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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง พุทธศักราช 2557 
ประเภทวชิาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรโปรแกรมเมอร 

 
จุดประสงคสาขาวิชา 

 
1. เพื่อใหสามารถประยุกตใชความรูและทักษะดานการส่ือสาร ทักษะการคิดและการแกปญหา และ

ทักษะทางสังคมและการดํารงชีวิตในการพัฒนาตนเองและวิชาชีพ 
2. เพื่อใหมีความเขาใจหลักการบริหารและจัดการวิชาชีพ การใชเทคโนโลยีสารสนเทศและหลักการ

ของงานอาชีพท่ีสัมพันธเกี่ยวของกับการพัฒนาวิชาชีพคอมพิวเตอรโปรแกรมเมอร ใหทันตอการ
เปล่ียนแปลงและความกาวหนาของเศรษฐกิจ สังคมและเทคโนโลยี 

3. เพื่อใหมีความเขาใจในหลักการและกระบวนการทํางานในกลุมงานพื้นฐานดานคอมพิวเตอร
โปรแกรมเมอร 

4. เพื่อใหสามารถบริการออกแบบโปรแกรม เขียนโปรแกรมและทดสอบโปรแกรม บนแพลตฟอรม
และอุปกรณท่ีหลากหลาย 

5. เพื่อใหสามารถปฏิบัติงานพัฒนาโปรแกรมดวยภาษาโปรแกรม เคร่ืองมือ และเทคโนโลยีท่ีทันสมัย 
6. เพื่อใหสามารถปฏิบัติงานโปรแกรมเมอรในสถานประกอบการและประกอบอาชีพอิสระ  รวมท้ัง

การใชความรูและทักษะเปนพื้นฐานในการศึกษาตอในระดับสูงข้ึนได 
7. เพื่อใหมีเจตคติท่ีดีตองานอาชีพ มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค ซ่ือสัตยสุจริต มีระเบียบวินัย เปนผูมี

ความรับผิดชอบตอสังคม ส่ิงแวดลอม ตอตานความรุนแรงและสารเสพติด 
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มาตรฐานการศึกษาวิชาชีพ 
 

คุณภาพของผูสําเร็จการศึกษาระดับคุณวุฒิการศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ประเภทวิชา 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร สาขาวิชาคอมพิวเตอรโปรแกรมเมอร ประกอบดวย 

 

1. ดานคุณลักษณะท่ีพึงประสงค ไดแก  
1.1 ดานคุณธรรม จริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ เชน ความเสียสละ ซ่ือสัตยสุจริต กตัญูกตเวที 

อดกล้ัน  ละเวนส่ิงเสพติดและการพนัน  มีจิตสํานึกและเจตคติท่ีดีตอวิชาชีพและสังคม  เปนตน 
1.2 ดานพฤติกรรมลักษณะนิสัย   เชน  ความมีวินัย   ความรับผิดชอบ  ความรักสามัคคี 

มีมนุษยสัมพันธ  เช่ือม่ันในตนเอง ขยัน ประหยัด อดทน พึ่งตนเอง  ปฏิบัติงานโดยคํานึงถึงความปลอดภัย
อาชีวอนามัย  การอนุรักษพลังงานและส่ิงแวดลอม  เปนตน 

1.3 ดานทักษะทางปญญา เชน ความรูในหลักทฤษฎี ความสนใจใฝรู ความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
ความสามารถในการคิด วิเคราะห เปนตน 
 

2. ดานสมรรถนะหลักและสมรรถนะท่ัวไป  ไดแก 
2.1 ส่ือสารโดยใชภาษาไทยและภาษาตางประเทศในชีวิตประจําวันและเพื่อพัฒนางานอาชีพ 
2.2 แกไขปญหาและพัฒนางานอาชีพโดยใชหลักการและกระบวนการทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร  
2.3 มีบุคลิกภาพและคุณลักษณะเหมาะสมกับการปฏิบัติงานอาชีพและการอยูรวมกับผูอ่ืน 
2.4 ประยุกตใชความรู ทักษะ ประสบการณและเทคโนโลยีเพื่อสงเสริมและพัฒนางานอาชีพ 

 

3. ดานสมรรถนะวิชาชีพ  ไดแก 
3.1 วางแผน ดําเนินงาน จัดการและพัฒนางานอาชีพตามหลักการและกระบวนการ โดยคํานึงถึง

การบริหารงานคุณภาพ  การอนุรักษพลังงานและส่ิงแวดลอม  และหลักความปลอดภัย 
3.2 ประยุกตใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและสารสนเทศเพ่ือพัฒนางานอาชีพ 
3.3  วิเคราะหและออกแบบโปรแกรม ฐานขอมูล และสวนตอประสานกับผูใช  
3.4  พัฒนาโปรแกรมบนแพลตฟอรมและอุปกรณท่ีหลากหลาย     
3.5  ทดสอบ ติดต้ัง และบํารุงรักษาโปรแกรม  
3.6   จัดทําเอกสารและคูมือการใชงาน 
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โครงสราง 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง พุทธศักราช 2557 

ประเภทวชิาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
สาขาวิชาคอมพิวเตอรโปรแกรมเมอร 

 
 

ผูสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง พุทธศักราช 2557  ประเภทวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร สาขาวิชาคอมพิวเตอรโปรแกรมเมอร  จะตองศึกษารายวิชาจาก
หมวดวิชาตาง ๆ  รวมไมนอยกวา  83 หนวยกิต  และเขารวมกิจกรรมเสริมหลักสูตร   ดังโครงสรางตอไปนี้ 
 

1.  หมวดวิชาทักษะชีวิต ไมนอยกวา 21 หนวยกิต 
1.1  กลุมทักษะภาษาและการส่ือสาร (ไมนอยกวา 9 หนวยกิต) 
1.2 กลุมทักษะการคิดและการแกปญหา (ไมนอยกวา 6 หนวยกิต) 
1.3 กลุมทักษะทางสังคมและการดํารงชีวิต (ไมนอยกวา 6 หนวยกิต) 
 

2.  หมวดวิชาทักษะวิชาชีพ ไมนอยกวา 56 หนวยกิต 
2.1  กลุมทักษะวิชาชีพพื้นฐาน (15 หนวยกิต) 
2.2  กลุมทักษะวิชาชีพเฉพาะ (21 หนวยกิต) 
2.3  กลุมทักษะวิชาชีพเลือก (ไมนอยกวา 12 หนวยกิต) 
2.4 ฝกประสบการณทักษะวิชาชีพ (4 หนวยกิต) 
2.5 โครงการพัฒนาทักษะวิชาชีพ (4 หนวยกิต) 
 

3.  หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 
 

4.  กิจกรรมเสริมหลักสูตร  (2 ช่ัวโมงตอสัปดาห) 
 

 รวม  ไมนอยกวา 83 หนวยกิต 
 
 

 โครงสรางนี้สําหรับผูสําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ในประเภทวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ หรือเทียบเทา 
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สําหรับผูสําเร็จการศึกษาหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ประเภทวิชาหรือสาขาวิชาอ่ืน
หรือมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม. 6) หรือเทียบเทา ท่ีไมมีพื้นฐานวิชาชีพ จะตองเรียนรายวิชาปรับพื้นฐาน
วิชาชีพ ตอไปนี้ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา   ท - ป - น 
3900-0005 การโปรแกรมคอมพิวเตอรในสาขางานอาชีพ 1 - 4 - 3 
3900-0006 การโปรแกรมเชิงวัตถุเบ้ืองตน 1 - 4 - 3 
3900-0008 การสรางเว็บเพจดวยโปรแกรมสําเร็จรูป 1 - 4 - 3 
3900-0009 เครือขายคอมพิวเตอรเบ้ืองตน 1 - 4 - 3 

 
1. หมวดวิชาทักษะชีวิต ไมนอยกวา 21  หนวยกิต 

ใหเลือกเรียนในลักษณะเปนรายวิชา หรือลักษณะบูรณาการใหครอบคลุมทุกกลุมวิชา เพื่อพัฒนา
ผูเรียนใหมีทักษะในการปรับตัวและดําเนินชีวิตในสังคมสมัยใหม เห็นคุณคาของตนและการพัฒนาตน 
มีความใฝรู แสวงหาและพัฒนาความรูใหม มีความสามารถในการใชเหตุผล การคิดวิเคราะห การแกปญหา
และการจัดการ มีทักษะในการส่ือสาร การใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการทํางานรวมกับผูอ่ืน มีคุณธรรม 
จริยธรรม มนุษยสัมพันธ รวมถึงความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม ในสัดสวนท่ีเหมาะสม เพื่อใหบรรลุ
จุดประสงคของหมวดวิชาทักษะชีวิต รวมไมนอยกวา  21  หนวยกิต 
 

 1.1 กลุมทักษะภาษาและการส่ือสาร  (ไมนอยกวา  9  หนวยกิต) 
  

1.1.1  กลุมวิชาภาษาไทย  (ไมนอยกวา  3  หนวยกิต) 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา ท - ป - น 
3000-1101 ภาษาไทยเพื่อส่ือสารในงานอาชีพ 3 - 0 - 3 
3000-1102 การเขียนเชิงวชิาชีพ 3 - 0 - 3 
3000-1103 ภาษาไทยเพื่อการนําเสนองาน 3 - 0 - 3 
3000-1104 การพูดเพื่อส่ือสารงานอาชีพ 3 - 0 - 3 
3000-1105 การเขียนรายงานการปฏิบัติงาน 3 - 0 - 3 
3000*1101 ถึง 3000*1199 รายวิชาในกลุมวิชาภาษาไทย * - * - * 
  ท่ีสถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบันพัฒนาเพิ่มเติม 
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1.1.2  กลุมวิชาภาษาตางประเทศ  (ไมนอยกวา  6  หนวยกิต) 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา ท - ป - น 
3000-1201 ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารทางธุรกิจและสังคม 3 - 0 - 3 
3000-1202 กลยุทธการอานและการเขียนภาษาอังกฤษ 2 - 0 - 2 
3000-1203 ภาษาอังกฤษสําหรับการปฏิบัติงาน 2 - 0 - 2 
3000-1204 ภาษาอังกฤษโครงงาน 0 - 2 - 1 
3000-1206 การสนทนาภาษาอังกฤษ 1 3 - 0 - 3 
3000-1207 การสนทนาภาษาอังกฤษ 2 3 - 0 - 3 
3000*1201 ถึง 3000*1299 รายวิชาในกลุมวิชาภาษาตางประเทศ * - * - * 
  ท่ีสถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบันพัฒนาเพิ่มเติม 

 

 1.2 กลุมทักษะการคิดและการแกปญหา  (ไมนอยกวา  6  หนวยกิต) 
1.2.1  กลุมวิชาวิทยาศาสตร  (ไมนอยกวา  3  หนวยกิต) 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา ท - ป – น 
3000-1305 วิทยาศาสตรเพื่องานธุรกิจและบริการ 2 - 2 - 3 
3000-1312 การจัดการทรัพยากร พลังงานและส่ิงแวดลอม 2 - 2 - 3 
3000-1313 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพื่อชีวิต 2 - 2 - 3 
3000-1314 วิทยาศาสตรเพื่อคุณภาพชีวติ 2 - 2 - 3 
3000-1315 ชีวิตกับเทคโนโลยีสมัยใหม 2 - 2 - 3 
3000-1317 การวิจยัเบ้ืองตน 3 - 0 - 3 
3000*1301 ถึง 3000*1399 รายวิชาในกลุมวิชาวิทยาศาสตร * - * - * 
  ท่ีสถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบันพัฒนาเพิ่มเติม 
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1.2.2  กลุมวิชาคณิตศาสตร  (ไมนอยกวา  3  หนวยกิต) 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา ท - ป - น 
3000-1401 คณิตศาสตรเพือ่พัฒนาทักษะการคิด 3 - 0 - 3 
3000-1404 คณิตศาสตรและสถิติเพื่องานอาชีพ 3 - 0 - 3 
3000-1408 สถิติและการวางแผนการทดลอง 3 - 0 - 3 
3000-1409 การคิดและการตัดสินใจ 3 - 0 - 3 
3000*1401 ถึง 3000*1499 รายวิชาในกลุมวิชาคณิตศาสตร * - * - * 
  ท่ีสถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบันพัฒนาเพิ่มเติม 

 

 1.3 กลุมทักษะทางสังคมและการดํารงชีวิต  (ไมนอยกวา  6  หนวยกิต), 

 

1.3.1  กลุมวิชาสังคมศาสตร  (ไมนอยกวา  3  หนวยกิต) 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา ท - ป - น 
3000-1501 ชีวิตกับสังคมไทย 3 - 0 - 3 
3000-1502 เศรษฐกิจพอเพียง 3 - 0 - 3 
3000-1503 มนุษยสัมพนัธกับปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3 - 0 - 3 
3000-1504 ภูมิฐานถ่ินไทย 3 - 0 - 3 
3000-1505 การเมืองการปกครองของไทย 3 - 0 - 3 
3000*1501 ถึง 3000*1599 รายวิชาในกลุมวิชาสังคมศาสตร * - * - * 
  ท่ีสถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบันพัฒนาเพิ่มเติม 

 

1.3.2  กลุมวิชามนุษยศาสตร  (ไมนอยกวา  3  หนวยกิต) 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา ท - ป - น 
3000-1601 การพัฒนาทักษะชีวิตเพื่อสุขภาพและสังคม 3 - 0 - 3  
3000-1602 การบริหารจัดการสุขภาพเพือ่ภาวะผูนํา 3 - 0 - 3 
3000-1603 พฤติกรรมนันทนาการกับการพัฒนาตน 3 - 0 - 3 
3000-1604 เทคนิคการพฒันาสุขภาพในการทํางาน 2 - 0 - 2 
3000-1605 สุขภาพชุมชน 2 - 0 - 2 
3000-1606 การคิดอยางเปนระบบ 2 - 0 - 2 
3000-1607 สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู 0 - 2 - 1 
3000-1608 พลศึกษาเพื่องานอาชีพ 0 - 2 - 1 
3000-1609 ลีลาศเพื่อการสมาคม 0 - 2 – 1 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา ท - ป - น 
3000-1610 คุณภาพชีวิตเพื่อการทํางาน 1 - 0 - 1 
3000*1601 ถึง 3000*1699 รายวิชาในกลุมวิชามนุษยศาสตร * - * - * 
  ท่ีสถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบันพัฒนาเพิ่มเติม 

 
2. หมวดวิชาทักษะวิชาชีพ ไมนอยกวา 56  หนวยกิต 

 

 2.1 กลุมทักษะวิชาชีพพืน้ฐาน  (15  หนวยกิต) 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา ท - ป - น 
3001-1001 การบริหารงานคุณภาพในองคการ 3 - 0 - 3 
3001-2001   เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการอาชีพ 2 - 2 - 3 
3903-1001 อัลกอริทึมและการแกปญหา 2 - 3 - 3  
3903-1002 หลักการพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ 2 - 3 - 3 
3903-1003 การออกแบบและการจดัการฐานขอมูล 2 - 3 - 3 

 

 2.2 กลุมทักษะวิชาชีพเฉพาะ   (21  หนวยกิต) 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา ท - ป - น 
3903-2001 การออกแบบสวนตอประสานกับผูใช 1 - 4 - 3 
3903-2002 การวิเคราะหและออกแบบอัลกอริทึม 1 - 4 - 3 
3903-2003 การโปรแกรมเชิงวัตถุดวยจาวา 1 - 4 - 3 
3903-2004 การโปรแกรมเว็บเชิงวัตถุ 1 - 4 - 3 
3903-2005 การโปรแกรมโมบายเชิงวัตถุ 1 - 4 - 3 
3903-2006 การโปรแกรมระบบเครือขาย 1 - 4 - 3 
3903-2007 การทดสอบซอฟตแวร 1 - 4 - 3 

 

 2.3 กลุมทักษะวิชาชีพเลือก  (ไมนอยกวา  12  หนวยกิต) 
กรณีไมมีสาขางาน  ใหเลือกเรียนรายวิชาในกลุมทักษะวชิาชีพเลือกตามท่ีกําหนด 

  

รหัสวิชา ชื่อวิชา ท - ป - น 
3903-2101 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตเชิงวัตถุ 1 - 4 - 3 
3903-2102 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนดอตเนต็ 1 - 4 - 3 
3903-2103 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนคลาวด 1 - 4 - 3 
3903-2104 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนโมบายขามแพลตฟอรม 1 - 4 - 3 
3903-2105 การพัฒนาเว็บไซตดวยเทคโนโลยีเว็บทันสมัย 1 - 4 - 3 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา ท - ป - น 
3903-2106 การพัฒนาซอฟตแวรดวยเคสทูล 1 - 4 - 3 
3903-2107 การพัฒนาซอฟตแวรดวยโอเพนซอรส 1 - 4 - 3 
3903-2108 การสัมมนาโปรแกรมเมอร  * - * - 3 
3903-2109 วิทยาการกาวหนาโปรแกรมเมอร  * - * - 3 
3903-2110 ปญหาพิเศษโปรแกรมเมอร  * - * - 3 
3901*2101 ถึง 3901*2199 รายวิชาตามความชํานาญเฉพาะดานของสถานประกอบการ * - * - * 
  หรือตามยุทธศาสตรของภูมิภาค 

รายวิชาทวภิาคี 
รหัสวิชา ชื่อวิชา ท - ป - น 

3903-5101 งานคอมพิวเตอรโปรแกรมเมอร 1 * - * - 3 
3903-5102 งานคอมพิวเตอรโปรแกรมเมอร 2 * - * - 3 
3903-5103 งานคอมพิวเตอรโปรแกรมเมอร 3 * - * - 3 
3903-5104 งานคอมพิวเตอรโปรแกรมเมอร 4 * - * - 3 
3903-51XX งานคอมพิวเตอรโปรแกรมเมอร ... * - * - 3 

 สําหรับรายวิชาในการศึกษาระบบทวิภาคีไมนอยกวา  12  หนวยกิตนั้น ใหสถานศึกษารวมวิเคราะห
ลักษณะงานของสถานประกอบการ รัฐวิสาหกิจ หรือหนวยงานของรัฐ เพื่อนํามากําหนดจุดประสงครายวิชา 
สมรรถนะรายวิชาและคําอธิบายรายวิชา ท่ีสอดคลองกันระหวางสมรรถนะวิชาชีพสาขางานกับลักษณะ 
การปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการ  รวมท้ังจํานวนหนวยกิตและเวลาท่ีใชในการฝกอาชีพในแตละ
รายวิชาเพ่ือนําไปจัดแผนการฝกอาชีพ การวัดและการประเมินผลการปฏิบัติงานใหสอดคลองกับสมรรถนะ
รายวิชา  ท้ังนี้  โดยใหใชเวลาฝกในสถานประกอบการ ไมนอยกวา  54 ช่ัวโมง  มีคาเทากับ 1 หนวยกิต  
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 2.4  ฝกประสบการณทักษะวิชาชพี  (4  หนวยกิต) 
ใหเลือกเรียนรายวิชา 3903-8001  หรือรายวิชา 3903-8002  และ 3903-8003 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา ท - ป - น 
3903-8001 ฝกงาน * - 8 - 4 
3903-8002 ฝกงาน 1 * - 4 - 2 
3903-8003 ฝกงาน 2 * - 4 - 2 

 

2.5  โครงการพัฒนาทักษะวชิาชพี  (4 หนวยกิต) 
ใหเลือกเรียนรายวิชา 3903-8501  หรือรายวิชา 3903-8502  และ 3903-8503 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา ท - ป - น 
3903-8501 โครงการ * - 4 - 4 
3903-8502 โครงการ 1 * - 2 - 2 
3903-8503 โครงการ 2 * -2 - 2 
 

3.  หมวดวิชาเลือกเสรี  ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 
  

 ใหเลือกเรียนตามความถนัดและความสนใจจากรายวิชาท่ีเสนอแนะ หรือเลือกเรียนจากรายวิชา 
ในหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง พุทธศักราช 2557 ทุกประเภทวิชา สาขาวิชาและหมวดวิชาโดย
ตองไมเปนรายวิชาท่ีเคยศึกษามาแลว และตองไมเปนรายวิชาท่ีกําหนดใหศึกษาโดยไมนับหนวยกิตรวมใน
เกณฑการสําเร็จการศึกษา 
 

4.  กิจกรรมเสริมหลักสูตร  (2 ช่ัวโมงตอสัปดาห) 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา ท - ป - น 
3000-2001 กิจกรรมองคการวิชาชีพ 1 0 - 2 - 0 
3000-2002 กิจกรรมองคการวิชาชีพ 2 0 - 2 - 0 
3000-2003 กิจกรรมองคการวิชาชีพ 3 0 - 2 - 0 
3000-2004 กิจกรรมองคการวิชาชีพ 4 0 - 2 - 0 
3000*2001 ถึง 3000*2004 กิจกรรมท่ีสถานศึกษาหรือสถานประกอบการจัด 0 - 2 - 0 
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วิชาปรับพื้นฐานวิชาชีพ  
ประเภทวชิาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศกัราช 2557 

 
3900-0005 การโปรแกรมคอมพิวเตอรในสาขางานอาชีพ 1 - 4 - 3 
3900-0006 การโปรแกรมเชิงวัตถุเบ้ืองตน 1 - 4 - 3 
3900-0008 การสรางเว็บเพจดวยโปรแกรมสําเร็จรูป 1 - 4 - 3 
3900-0009 เครือขายคอมพิวเตอรเบ้ืองตน 1 - 4 - 3 
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3900-0005 การโปรแกรมคอมพิวเตอรในสาขางานอาชีพ 1 - 4 - 3 
 (Basic Computer Programming in Field Career) 
จุดประสงครายวิชา  เพ่ือให 
 1. มีความรูความเขาใจเก่ียวกับหลักการเขียนโปรแกรม 
 2. วิเคราะหงาน และกําหนดข้ันตอนการทํางาน 
 3. ใชผังงานและรหัสเทียม เพ่ือลําดับข้ันตอนการทํางาน 
 4. ออกแบบโปรแกรมประยุกตอยางงาย 
 5. ใชคําส่ังควบคุมการทํางานเบ้ืองตน 
 6. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมท่ีดีในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรูเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรม 
 2. ออกแบบและประยุกตใชงานโปรแกรมคอมพิวเตอร 
คําอธิบายรายวิชา  
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรมและการวิเคราะหงาน  ลําดับข้ันตอนการทํางาน การเขียน
ผังงาน (Flowchart)  รหัสเทียม (Pseudo code) การออกแบบโปรแกรมอยางงายเพ่ือประยุกตในการใชงาน และ
ปฏิบัติจริงโดยใชภาษาคอมพิวเตอร คุณธรรม จริยธรรม และคานิยมท่ีดีในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 
3900-0006 การโปรแกรมเชิงวัตถุเบ้ืองตน 1 - 4 - 3 
 (Basic Object-Oriented Programming) 
 วิชาบังคับกอน :  3900-0005  การโปรแกรมคอมพิวเตอรในสาขางานอาชีพ 
จุดประสงครายวิชา  เพ่ือให 
 1. มีความรูความเขาใจเบ้ืองตนเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
 2. มีทักษะพื้นฐานในการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
 3. เขียนโปรแกรมโดยประยุกตใชงานอยางงาย 
 4. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมท่ีดีในการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรูและหลักการการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
 2. ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบ้ืองตน 
คําอธิบายรายวิชา  

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบ้ืองตน(Basic Object-Oriented Program) โดยศึกษา
เก่ียวกับคุณสมบัติ รูปแบบ ไวยากรณ ภาษาคอมพิวเตอรเชิงวัตถุ เพื่อประยุกตใชในการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมท่ีดีในการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ  
 



หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2557          ประเภทวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร วิชาปรับพื้นฐานวิชาชีพ 

3900-0008 การสรางเว็บเพจดวยโปรแกรมสําเร็จรูป 1 - 4 - 3 
 (Web Page Creating with Software Tools) 
จุดประสงครายวิชา  เพ่ือให 
 1. มีความรูความเขาใจเบ้ืองตนเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมเว็บดวยภาษาใดๆ 
 2. มีความรูความเขาใจเก่ียวกับ โครงสรางภาษา คําส่ัง ฟงกชันของภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 3. มีทักษะในการเขียนโปรแกรมเว็บเพื่อประยุกตใชงานอยางงาย 
 4. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมท่ีดีในการเขียนโปรแกรมเว็บดวยภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร 
สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรูและหลักการเขียนโปรแกรมเว็บเบ้ืองตน 
 2. ปฏิบัติการโปรแกรมเว็บดวยภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร 
คําอธิบายรายวิชา  
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับโครงสรางภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร  รูปแบบการใชคําส่ังตาง ๆ การใชและ
สรางฟงกชันการสรางฟอรมติดตอกับผูใช การเขียนคําส่ังติดตอกับฐานขอมูลและจัดการกับฐานขอมูลเบ้ืองตน  
คุณธรรม จริยธรรมและคานิยมท่ีดีในการเขียนโปรแกรมเว็บดวยภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 
3900-0009 เครือขายคอมพิวเตอรเบ้ืองตน 1 - 4 - 3 
  (Basic Computer Networking) 
จุดประสงครายวิชา  เพ่ือให 
 1. มีความรูความเขาใจเก่ียวกับหลักการทํางานและองคประกอบของระบบเครือขาย 
 2. เลือกใชอุปกรณและเช่ือมตอระบบเครือขาย 
 3. ประยุกตใชงานเครือขายในองคกร 
 4. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมท่ีดีในการใชงานคอมพิวเตอรในระบบเครือขาย 
สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรูและหลักการทํางานเก่ียวกับระบบเครือขาย 
 2. ปฏิบัติการ ตรวจสอบระบบเครือขายดานตาง ๆ 
คําอธิบายรายวิชา  
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการทํางานและองคประกอบของระบบเครือขาย อุปกรณระบบเครือขาย  
ประเภทของเครือขาย ตัวกลางการเช่ือมตอเครือขาย โปรโตคอล รูปแบบการเช่ือมตอเครือขาย  การติดต้ัง
ระบบปฏิบัติการเครือขาย เลือกใชโปรแกรมประยุกตและโปรแกรมอรรถประโยชนบนเครือขาย LAN  MAN 
WAN  คุณธรรม จริยธรรม และคานิยมท่ีดีในการใชงานคอมพิวเตอรในระบบเครือขาย 
 



หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2557  ประเภทวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร   สาขาวิชาคอมพิวเตอรโปรแกรมเมอร 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรโปรแกรมเมอร 
 
กลุมทักษะวิชาชีพพืน้ฐาน 

3001-1001 การบริหารงานคุณภาพในองคการ 3 - 0 - 3  
3001-2001 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการอาชีพ 2 - 2 - 3  
3903-1001 อัลกอริทึมและการแกปญหา 2 - 2 - 3  
3903-1002 หลักการพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ 2 - 2 - 3 
3903-1003 การออกแบบและการจดัการฐานขอมูล 2 - 2 - 3 

 

กลุมทักษะวิชาชีพเฉพาะ 
3903-2001 การออกแบบสวนตอประสานกับผูใช 1 - 4 - 3 
3903-2002 การวิเคราะหและออกแบบอัลกอริทึม 1 - 4 - 3 
3903-2003 การโปรแกรมเชิงวัตถุดวยจาวา 1 - 4 - 3 
3903-2004 การโปรแกรมเว็บเชิงวัตถุ 1 - 4 - 3 
3903-2005 การโปรแกรมโมบายเชิงวัตถุ 1 - 4 - 3 
3903-2006 การโปรแกรมระบบเครือขาย 1 - 4 - 3 
3903-2007 การทดสอบซอฟตแวร 1 - 4 - 3 

 

กลุมทักษะวิชาชีพเลือก 
3903-2101 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตเชิงวัตถุ 1 - 4 - 3 
3903-2102 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนด็อตเน็ต 1 - 4 - 3 
3903-2103 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนคลาวด 1 - 4 - 3 
3903-2104 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนโมบายขามแพลตฟอรม 1 - 4 - 3 
3903-2105 การพัฒนาเว็บไซตดวยเทคโนโลยีเว็บทันสมัย 1 - 4 - 3 
3903-2106 การพัฒนาซอฟตแวรดวยเคสทูล 1 - 4 - 3 
3903-2107 การพัฒนาซอฟตแวรดวยโอเพนซอรส 1 - 4 - 3 
3903-2108 การสัมมนาโปรแกรมเมอร  * - * - 3 
3903-2109 วิทยาการกาวหนาโปรแกรมเมอร  * - * - 3 
3903-2110 ปญหาพิเศษโปรแกรมเมอร  * - * - 3 



หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2557  ประเภทวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สาขาวิชาคอมพิวเตอรโปรแกรมเมอร 

กลุมทักษะวิชาชีพพ้ืนฐาน 
 
3001-1001 การบริหารงานคุณภาพในองคการ 3 - 0 - 3 

(Quality Administration in Organization) 
จุดประสงครายวิชา  เพื่อให 

1. เขาใจเก่ียวกับการจัดการองคการ  หลักการบริหารงานคุณภาพและเพิ่มผลผลิต หลักการเพิ่ม
ประสิทธิภาพการทํางาน และการประยุกตใชในการจัดการงานอาชีพ 

2. สามารถวางแผนการจัดการงานอาชีพ โดยประยุกตใชหลักการจัดการองคการ การเพ่ิมประสิทธิภาพ
ขององคการ และกิจกรรมการบริหารงานคุณภาพและเพิ่มผลผลิต  

3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจัดการงานอาชีพดวยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินัย ขยัน ประหยัด
อดทนและสามารถทํางานรวมกัน 

สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรูเก่ียวกับหลักการจัดการองคการ  การบริหารงานคุณภาพและเพิ่มผลผลิต การจัดการ 

ความเส่ียง การจัดการความขัดแยง  การเพ่ิมประสิทธิภาพการทํางาน 
2. วางแผนการจัดการองคการ และเพิ่มประสิทธิภาพขององคการตามหลักการ 
3. กําหนดแนวทางจัดการความเส่ียง และความขัดแยงในงานอาชีพตามสถานการณ 
4. เลือกกลยุทธเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการทํางานตามหลักการบริหารงานคุณภาพและเพิ่มผลผลิต 
5. ประยุกตใชกิจกรรมระบบคุณภาพและเพิ่มผลผลิตในการจัดการงานอาชีพ 

คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับ การจัดองคการ การเพ่ิมประสิทธิภาพขององคการ การบริหารงานคุณภาพและเพ่ิมผลผลิต 

การจัดการความเสี่ยง การจัดการความขัดแยงในองคการ กลยุทธการเพ่ิมประสิทธิภาพการทํางาน  การนํากิจกรรม
ระบบคุณภาพและเพ่ิมผลผลิตมาประยุกตใชในการจัดการงานอาชีพ 
 
3001-2001 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการอาชีพ 2 - 2 - 3 

(Information Technology for Works) 
จุดประสงครายวิชา  เพื่อให 

1. เขาใจเก่ียวกับคอมพิวเตอรและอุปกรณโทรคมนาคม  ระบบเครือขายคอมพิวเตอรและสารสนเทศ 
การสืบคนและส่ือสารขอมูลสารสนเทศในงานอาชีพ 

2. สามารถสืบคน จัดเก็บ คนคืน สงผาน จัดดําเนินการขอมูลสารสนเทศ  นําเสนอและส่ือสารขอมูล
สารสนเทศในงานอาชีพโดยใชคอมพิวเตอรและอุปกรณโทรคมนาคม  และโปรแกรมสําเร็จรูป 
ท่ีเกี่ยวของ 

3. มีคุณธรรม  จริยธรรมและความรับผิดชอบในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการอาชีพ 



   
 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2557  ประเภทวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สาขาวิชาคอมพิวเตอรโปรแกรมเมอร 

สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรูเก่ียวกับหลักการและกระบวนการสืบคน จัดดําเนินการและส่ือสารขอมูลสารสนเทศ 

ในงานอาชีพ โดยใชคอมพิวเตอร อุปกรณโทรคมนาคม ระบบเครือขายคอมพิวเตอรและสารสนเทศ  
และโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีเกี่ยวของ 

2. ใชคอมพิวเตอรและอุปกรณโทรคมนาคมในการสืบคนและส่ือสารขอมูลสารสนเทศผานระบบ
เครือขายคอมพิวเตอรและสารสนเทศ 

3. จัดเก็บ คนคืน สงผานและจัดดําเนินการขอมูลสารสนเทศตามลักษณะงานอาชีพ 
4. นําเสนอและส่ือสารขอมูลสารสนเทศในงานอาชีพโดยประยุกตใชโปรแกรมสําเร็จรูป 

คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับ คอมพิวเตอรและอุปกรณโทรคมนาคม  ระบบเครือขายคอมพิวเตอรและ

สารสนเทศ  การสืบคนขอมูลสารสนเทศ  การจัดเก็บ คนคืน สงผานและจัดดําเนินการขอมูลสารสนเทศ 
การประยุกตใชโปรแกรมสําเร็จรูปในการนําเสนอและส่ือสารขอมูลสารสนเทศตามลักษณะงานอาชีพ 

 
3903-1001 อัลกอริทึมและการแกปญหา 2 - 2 - 3 
 (Algorithm and Problem Solving) 
จุดประสงครายวิชา  เพ่ือให 
  1. มีความรูความเขาใจเก่ียวกับการวิเคราะหปญหา และการแกปญหาโดยใชอัลกอริทึม 
  2. สามารถเขียนอลักอริทึมและโปรแกรมเพ่ือแกปญหา 
  3. มีกิจนิสัยในการทํางานดวยความประณีตรอบคอบและปลอดภัยตระหนักถึงคุณภาพของงานและ 

มีจริยธรรมในงานอาชีพ 
สมรรถนะรายวิชา  

1. แสดงความรูเกี่ยวกับวิเคราะหปญหาและแกปญหาโดยใชอัลกอริทึม 
2. ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหาตามอัลกอริทึม 

คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการวิเคราะหปญหา การจัดการเลขฐาน ตรรกศาสตร ขอมูล และตัวแปร 
การวิเคราะหขอมูลเขาและขอมูลออก การเขียนอัลกอริทึม (algorithm) ในการแกปญหาโดยใชผังงานหรือซูโดโคด
(pseudocode)  การเขียนผังงานหรือซูโดโคดตามโครงสรางตรรกะ(logic structures)  การฝกวิเคราะหปญหาและ 
เขียนอัลกอริทึมเพ่ือแกปญหา การเขียนโปรแกรมเพื่อแกปญหาตามอัลกอริทึม การเลือกใชภาษาโปรแกรม 
ท่ีเหมาะสมกับอัลกอริทึม  
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3903-1002 หลักการพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ 2 - 2 - 3 
 (Principle of Object Oriented Software Development) 
จุดประสงครายวิชา  เพ่ือให 
  1. เขาใจเก่ียวกับหลักการพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ  
  2. สามารถจัดทํากรณีศึกษาตามหลักการพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ 
  3. มีกิจนิสัยในการทํางานดวยความประณีตรอบคอบและปลอดภัยตระหนักถึงคุณภาพของงานและ 

มีจริยธรรมในงานอาชีพ 
สมรรถนะรายวิชา  

1. แสดงความรูเกี่ยวกับหลักการพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถ ุ
2. ปฏิบัติการจัดทํากรณีศึกษาตามหลักการพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถ ุ

คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับวงจรการพัฒนาซอฟตแวร การพัฒนาซอฟตแวรดวยวิธีการเชิงวัตถุ การวิเคราะห 
การออกแบบระบบเชิงวัตถุโดยใชภาษา UML  การออกแบบและเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุโดยใชโปรแกรมภาษา 
เชิงวัตถุ  การทดสอบและแกไขโปรแกรม  การจัดทําเอกสารและคูมือ การจัดทํากรณีศึกษา 
3903-1003 การออกแบบและการจัดการฐานขอมูล 2 - 2 - 3 
 (Database Management and Design) 
จุดประสงครายวิชา  เพ่ือให 
  1. เขาใจหลักการออกแบบฐานขอมูลและการจัดการฐานขอมูล 
  2. สามารถออกแบบฐานขอมูลและจัดการฐานขอมูล 
  3. มีกิจนิสัยในการทํางานดวยความประณีตรอบคอบและปลอดภัยตระหนักถึงคุณภาพของงานและ 

มีจริยธรรมในงานอาชีพ 
สมรรถนะรายวิชา 
  1. แสดงความรูเกี่ยวกับหลักการออกแบบฐานขอมูลและการจัดการฐานขอมูล 
  2. ปฏิบัติการใชคําส่ังเอสคิวแอลและเขียนโปรแกรมจัดการฐานขอมูล 
คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับสถาปตยกรรมฐานขอมูล หลักการออกแบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธ กระบวนการ
ปรับบรรทัดฐาน แบบจําลองอีอาร  การทําพจนานุกรมขอมูล  การติดต้ังและใชงานระบบจัดการฐานขอมูล 
(DBMS)  ภาษาเอสคิวแอวและการใชงาน (SQL)  การจัดการฐานขอมูลโดยใช Stored Procedure และ Trigger 
การกําหนดสิทธิ์และยกเลิกสิทธิ์ การสํารองและกูคืนขอมูล การตรวจสอบความเสียหายและซอมแซมตาราง 
การเขียนโปรแกรมจัดการฐานขอมูล      
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กลุมทักษะวิชาชีพเฉพาะ 
 
3903-2001 การออกแบบสวนตอประสานกับผูใช  1 - 4 - 3 
 (User Interface Design) 
จุดประสงครายวิชา  เพ่ือให 
  1. เขาใจเก่ียวกับหลักการและกระบวนการออกแบบสวนตอประสานกับผูใช 
  2. สามารถออกแบบสวนตอประสานกับผูใชไดอยางเหมาะสมกับงาน 
  3. มีกิจนิสัยในการทํางานดวยความประณีตรอบคอบและปลอดภัยตระหนักถึงคุณภาพของงานและ 

มีจริยธรรมในงานอาชีพ 
สมรรถนะรายวิชา  

1. แสดงความรูเกี่ยวกับหลักการออกแบบสวนตอประสานกับผูใช  
2. ปฏิบัติการออกแบบสวนตอประสานกับผูใชโดยใชเครื่องมือท่ีเหมาะสม 

คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการออกแบบสวนตอประสานกับผูใช การโตตอบกับผูใช  กระบวนการ
ออกแบบหนาจอและรายงาน การจัดรูปแบบของหนาจอและรายงาน หลักการจัดรูปแบบและการใชสีในการ
แสดงผลสารสนเทศ การประเมินผลแบบฟอรมและรายงาน การเลือกใชซอฟตแวรเปนเครื่องมือในการออกแบบ
สวนตอประสานกับผูใชอยางเหมาะสม การจัดทํากรณีศึกษา  
 
3903-2002 การวิเคราะหและออกแบบอัลกอริทึม 1 - 4 - 3 
 (Algorithms Analysis and Design) 
จุดประสงครายวิชา  เพ่ือให 
  1. เขาใจเก่ียวกับหลักการวิเคราะหและออกแบบอัลกอริทึม 
  2. สามารถวิเคราะหและออกแบบอัลกอริทึมท่ีเหมาะสมกับโปรแกรม 
  3. มีกิจนิสัยในการทํางานดวยความประณีตรอบคอบและปลอดภัยตระหนักถึงคุณภาพของงานและ 

มีจริยธรรมในงานอาชีพ 
สมรรถนะรายวิชา  
  1. แสดงความรูเกี่ยวกับหลักการวิเคราะหและออกแบบอัลกอรทึิมท่ีเหมาะสมกับโปรแกรม 
  2. ปฏิบัติการออกแบบและเขียนโปรแกรมตามอัลกอริทึม 
คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการวิเคราะหและออกแบบอัลกอริทึม (Algorithm)  การวิเคราะหประสิทธิภาพ
ของอัลกอริทึม การวิเคราะหความซับซอน  การแบงแยกและเอาชนะ จัดเรียงขอมูลและการคนหาขอมูล การเรียก
ซ้ํา การออกแบบอัลกอริทึมอยางมีประสิทธิภาพ การเขียนโปรแกรมตามการออกแบบอัลกอริทึม การเลือกใช

โปรแกรมภาษาท่ีเหมาะสม การจัดทํากรณีศึกษา 
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3903-2003 การโปรแกรมเชิงวัตถุดวยจาวา 1 - 4 - 3 
(Object-Oriented Programming with Java) 

จุดประสงครายวิชา  เพ่ือให 
  1. เขาใจเก่ียวกับแนวคิดของหลักการเชิงวัตถ ุ
  2. สามารถออกแบบและเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุได 
  3. มีกิจนิสัยในการทํางานดวยความประณีตรอบคอบและปลอดภัยตระหนักถึงคุณภาพของงานและ 

มีจริยธรรมในงานอาชีพ 
สมรรถนะรายวิชา  
  1. แสดงความรูเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ
  2. ปฏิบัติการออกแบบและเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวาได 
คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับแนวคิดและหลักการเชิงวัตถุ คลาส ออบเจ็กต แอตทริบิวต เมธอด การสืบทอด
คุณสมบัติ โพลิมอรฟซึม เอนแคปซูเลช่ัน การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุดวยภาษาจาวา ตัวแปร ขนิดของขอมูล คําส่ัง
ควบคุม การใชคําส่ังเกี่ยวกับการรับสงขอมูล การสรางสวนตอประสานกับผูใชแบบกราฟก การใชเอพีไอ 
การเช่ือมตอฐานขอมูล การจัดการกับเหตุการณและความผิดปกติ การทดสอบโปรแกรม กรณีศึกษา 
 
3903-2004 การโปรแกรมเว็บเชิงวัตถุ 1 - 4 - 3 
 (Object-Oriented Web Programming) 
จุดประสงครายวิชา  เพ่ือให 
  1. เขาใจเก่ียวกับแนวคิดและหลักการเขียนโปรแกรมเว็บแบบเชิงวัตถ ุ
  2. สามารถเขียนโปรแกรมเว็บแบบเชิงวัตถุได 
  3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการเรียนรูและปฏิบัติงานดวยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินัย ขยัน 

ประหยัด อดทนและสามารถทํางานรวมกัน 
สมรรถนะรายวิชา 
  1. แสดงความรูเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรมเว็บแบบเชิงวัตถุ 
  2. ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมเวบ็แบบเชิงวัตถุ 
คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับแนวคิดและหลักการเขียนโปรแกรมแบบเชิงวัตถุดวยภาษา PHP การออกแบบ
คลาส (Class) และออบเจ็กต (Object) การใชงานคอนสตรักเจอร (Constructor) และดีสตรักเจอร (Destructor) 
หลักการสืบทอด (Inheritance) หลักการมีไดหลายรูป (Polymorphism) แนวคิดของ ORM (Object Relational 
Mapping) หลักการออกแบบ (Design Pattern)  แนวคิด MVC (Model View Controller) การเลือกใชเฟรมเวิรก 
ท่ีเหมาะสมมาใชในการออกแบบและเขียนโปรแกรมเว็บเชิงวัตถุ เชน Laravel, YII, CodeIgniter  
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3903-2005 การโปรแกรมโมบายเชิงวัตถุ 1 - 4 - 3 
 (Object-Oriented Mobile Programming) 
จุดประสงครายวิชา  เพ่ือให 
  1. เขาใจเก่ียวกับโมบายเทคโนโลยี และหลักการเขียนโปรแกรมโมบายเชิงวัตถ ุ
  2. สามารถเขียนโปรแกรมโมบายเชิงวัตถ ุ
  3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการเรียนรูและปฏิบัติงานดวยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินัย ขยัน 

ประหยัด อดทนและสามารถทํางานรวมกัน 
สมรรถนะรายวิชา  
  1. แสดงความรูเกี่ยวกับโมบายเทคโนโลยี และการเขียนโปรแกรมโมบายเชิงวตัถุ 
  2. ปฏิบัติการออกแบบและเขียนโปรแกรมโมบายเชิงวัตถ ุ
คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับโมบายเทคโนโลยี สถาปตยกรรม คุณลักษณะและขอจํากัดของโมบาย 
ระบบปฏิบัติการสําหรับโมบาย  เครื่องมือและภาษาโปรแกรมท่ีใชสําหรับการพัฒนาโปรแกรมโมบายเชิงวัตถุ 
การติดต้ังโปรแกรมและเครื่องมือสําหรับการเขียนโปรแกรมโมบายเชิงวัตถุ หลักการออกแบบและเขียนโปรแกรม 
การออกแบบสวนติดตอกับผูใช การจัดการกับเหตุการณจากผูใช การเช่ือมตอกับฐานขอมูล  
 
3903-2006 การโปรแกรมระบบเครือขาย 1 - 4 - 3 
 (Network Programming) 
จุดประสงครายวิชา  เพ่ือให 
  1. เขาใจเก่ียวกับแนวคิดการเขียนโปรแกรมระบบเครือขาย 
  2. สามารถปฏิบัติการเขียนโปรแกรมระบบเครือขาย 
  3. มีกิจนิสัยในการทํางานดวยความประณีตรอบคอบและปลอดภัยตระหนักถึงคุณภาพของงานและ 

มีจริยธรรมในงานอาชีพ 
สมรรถนะรายวิชา  
  1. แสดงความรูเกี่ยวกับแนวคิดการเขียนโปรแกรมระบบเครือขาย 
  2. ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมบนระบบเครือขาย 
คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับพื้นฐานระบบเครือขาย โปรโตคอล ทีซีพี/ไอพี ยูดีพี ซอกเก็ต อารพีซี และอาร
เอฟซี แบบจําลองโอเอสไอ แบบจําลองการรับ/ใหบริการ โปรเซส เธรด  คลาสท่ีจําเปนในการเขียนโปรแกรมทาง
เครือขาย เชน คลาส IPAddress DNS Socket  Encoding Socket การเขียนโปรแกรมในช้ัน Network และ Transport  
การเขียนโปรแกรมทางฝงผูใหบริการและผูรับบริการ กรณีศึกษา 
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3903-2007 การทดสอบซอฟตแวร  1 - 4 - 3 
 (Software Testing) 
จุดประสงครายวิชา  เพ่ือให 
  1. เขาใจเก่ียวกับกระบวนการทดสอบซอฟตแวร 
  2. สามารถดําเนินการทดสอบซอฟตแวร 
  3. มีกิจนิสัยในการทํางานดวยความประณีตรอบคอบและปลอดภัยตระหนักถึงคุณภาพของงานและ 

มีจริยธรรมในงานอาชีพ 
สมรรถนะรายวิชา  

1. แสดงความรูเกี่ยวกับการทดสอบซอฟตแวรและกระบวนการทดสอบซอฟตแวร 
2. ปฏิบัติการทดสอบซอฟตแวร 

คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการทดสอบซอฟตแวร กระบวนการทดสอบซอฟตแวร การจัดทําแผนการ
ทดสอบซอฟตแวร วิธีการทดสอบซอฟตแวร ระดับการทดสอบซอฟตแวร เทคนิคการสรางและการยืนยันขอมูล
การทดสอบ การวิเคราะหเชิงสเตติกและไดนามิก การทดสอบฟงกชัน การตรวจจับซอฟตแวร  

 
กลุมทักษะวิชาชีพเลือก 
 
3903-2101 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตเชิงวัตถุ 1 - 4 - 3 
 (Object-Oriented Application Development) 
จุดประสงครายวิชา  เพ่ือให 
  1. เขาใจเก่ียวกับหลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ
  2. สามารถเขียนโปรแกรมประยุกตเชิงวัตถุ 
  3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการเรียนรูและปฏิบัติงานดวยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินัย ขยัน 

ประหยัด อดทนและสามารถทํางานรวมกัน 
สมรรถนะรายวิชา  
  1. แสดงความรูเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ
  2. ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมประยุกตเชิงวัตถุ 
คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุและวงจรการพัฒนาซอฟตแวร  การวิเคราะห
ความตองการและการกําหนดคุณลักษณะเฉพาะของโปรแกรม การออกแบบสวนตอประสานกับผูใช การออกแบบ
โปรแกรม  การเขียนโปรแกรมประยุกตเชิงวัตถุโดยใชเลือกใชโปรแกรมภาษาท่ีเหมาะสม การทดสอบโปรแกรม 
การติดต้ังใชงาน การจัดทําเอกสารและคูมือการใช 
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3903-2102 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนดอตเน็ต 1 - 4 - 3 
 (.NET Application Development) 
จุดประสงครายวิชา  เพ่ือให 
  1. เขาใจเก่ียวกับการเขียนโปรแกรมประยุกตบนดอตเน็ตเฟรมเวิรก 
  2. สามารถการเขียนโปรแกรมประยุกตบนแพลตฟอรมดอตเน็ต 
  3. มีกิจนิสัยในการทํางานดวยความประณีตรอบคอบและปลอดภัยตระหนักถึงคุณภาพของงานและ 

มีจริยธรรมในงานอาชีพ 
สมรรถนะรายวิชา  
  1. แสดงความรูเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนดอตเน็ตแพลตฟอรม 
  2. ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนดอตเน็ตแพลตฟอรม 
คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนดอตเน็ต, ไมโครซอฟตดอตเน็ต (Microsoft 
.NET),  ดอตเน็ตเฟรมเวิรก (.NET Framework) , ภาษาดอตเน็ต (.NET Language),  ADO.NET,  ข้ันตอนการพัฒนา
โปรแกรมประยุกตบนดอตเน็ตเฟรมเวิรก,  การติดต้ังและใชงานเครื่องมือสําหรับพัฒนาโปรแกรมบนดอตเน็ตเฟรม
เวิรค, การเลือกใชภาษาดอตเน็ตท่ีเหมาะสมในการเขียนโปรแกรมประยุกต การออกแบบ พัฒนาและทดสอบ
โปรแกรมประยุกต  การจัดทําเอกสารและคูมือการใชงาน การติดต้ังใชงานโปรแกรมประยุกตในหนวยงานหรือ
ธุรกิจ 
 
3903-2103 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนคลาวด 1 - 4 - 3 
 (Cloud Application Development) 
จุดประสงครายวิชา  เพ่ือให 
  1. ขาใจเก่ียวกับการบริการบนคลาวดและการประมวลผลบนคลาวด  
  2. สามารถพัฒนาโปรแกรมประยุกตข้ึนทํางานบนคลาวด 
  3. มีกิจนิสัยในการทํางานดวยความประณีตรอบคอบและปลอดภัยตระหนักถึงคุณภาพของงานและ 

มีจริยธรรมในงานอาชีพ 
สมรรถนะรายวิชา  

1. แสดงความรูเกี่ยวกับการประมวลผลบนคลาวด และการพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนคลาวด 
2. ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมประยุกตข้ึนทํางานบนคลาวด  

คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการประมวลผลบนคลาวด (Cloud Computing)  การใหบริการบนระบบคลาวด  
ประเภทของบริการบนคลาวด  SaaS (Software as a Service) PaaS (Platform as a Service) IaaS (Infrastructure as 
a Service)  การเลือกใชภาษาโปรแกรมท่ีเหมาะสมในการพัฒนาแอปพลิเคชันบนคลาวด การพัฒนาแอปพลิเคชัน
ข้ึนทํางานบนคลาวด  กรณีศึกษา 
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3903-2104 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนโมบายขามแพลตฟอรม 1 - 4 - 3 
 (Cross-Platform Mobile Application Development) 
จุดประสงครายวิชา   เพ่ือให 
  1. เขาใจเก่ียวกับหลักการพัฒนาแอปพลิเคชันบนโมบายท่ีสามารถทํางานขามแพลตฟอรม 
  2. สามารถพัฒนาแอปพลิเคชันบนโมบายขามแพลตฟอรมโดยใชเครื่องมือ โปรแกรมและเฟรมเวิรคท่ี

เหมาะสม 
  3. มีกิจนิสัยในการทํางานดวยความประณีตรอบคอบและปลอดภัยตระหนักถึงคุณภาพของงานและ 

มีจริยธรรมในงานอาชีพ 
สมรรถนะรายวิชา  
  1. แสดงความรูเกี่ยวกับออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันบนโมบายแบบขามแพลตฟอรม 
  2. ปฏิบัติการพัฒนาแอปพลิเคชันบนโมบายโดยใชชุดเครื่องมือ โปรแกรมและเฟรมเวิรกท่ีเหมาะสม  
คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับหลักการพัฒนาแอปพลิเคชันบนโมบาย  ความหมายและความสําคัญของ 
แอปพลิเคชันขามแพลตฟอรม การเลือกใชเครื่องมือ โปรแกรมและเฟรมเวิรกท่ีเหมาะสมในการพัฒนาแอปพลิเคชัน
ขามแพลตฟอรม การออกแบบหนาจอ การเช่ือมตอกับฐานขอมูล การใชงานระบบแผนท่ี การเช่ือมตออินเทอรเน็ต 
การใชงานกลองและมัลติมีเดีย การใชงานฐานขอมูล  การใชงานระบบไฟล   การใชงานเข็มทิศและเซนเซอรจับ 
การเคลื่อนไหว  การออกแบบ พัฒนาและทดสอบแอปพลิเคชันบนโมบายเพ่ือนํามาใชงานไดจริง  
 
3903-2105 การพัฒนาเว็บไซตดวยเทคโนโลยีเว็บทันสมยั 1 - 4 - 3 
 (Web Site Development with Modern Web Technology) 
จุดประสงครายวิชา   เพื่อให 
  1. เขาใจเก่ียวกับหลักการออกแบบและพัฒนาเว็บโดยใชเทคโนโลยีเว็บท่ีทันสมัย 
  2. สามารถออกแบบและพัฒนาเว็บโดยใชเทคโนโลยีเว็บท่ีทันสมัย 
  3. มีกิจนิสัยในการทํางานดวยความประณีตรอบคอบและปลอดภัยตระหนักถึงคุณภาพของงานและ 

มีจริยธรรมในงานอาชีพ 
สมรรถนะรายวิชา  
  1. แสดงความรูเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาเว็บไซตโดยใชเทคโนโลยีเวบ็ท่ีทันสมัย 
  2. ปฏิบัติการออกแบบและพัฒนาเว็บไซตโดยใชเครื่องมือและเทคโนโลยีเว็บท่ีทันสมัย 
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คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต  การออกแบบเว็บไซตดวยข้ันตอน 
การสรางอิลิเมนตท่ีสามารถโตตอบกับผูใชได การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันดวยข้ันตอนการสรางสวนตอประสาน
กับผูใช การเพ่ิมความสามารถในการโตตอบกับผูใช โดยใชเทคโนโลยีเว็บท่ีทันสมัย เชน HTML5, JavaScript, 
CSS3, AJAX, jQuery, DOM การเลือกใชเครื่องมือในการออกแบบและพัฒนาเว็บไซตท่ีเหมาะสมกับงาน 
การพัฒนา ทดสอบ ปรับปรุง และใชงานเว็บไซต 
 
3903-2106 การพัฒนาซอฟตแวรดวยเคสทูล 1 - 4 - 3 
 (Software Development with CASE Tools) 
จุดประสงครายวิชา  เพ่ือให 
  1. เขาใจเก่ียวกับเครื่องมือในเคสทูลท่ีใชในการพัฒนาซอฟตแวร 
  2. สามารถใชเครื่องมือในเคสทูลเพื่อพัฒนาซอฟตแวร 
  3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการเรียนรูและปฏิบัติงานดวยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินัย ขยัน 

ประหยัด อดทนและสามารถทํางานรวมกัน 
สมรรถนะรายวิชา  
  1. แสดงความรูเกี่ยวกับเครื่องมือในเคสทูลท่ีใชในการพัฒนาซอฟตแวร 
  2. ปฏิบัติการใชเครื่องมือในเคสทูลในการพัฒนาซอฟตแวร 
คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการพัฒนาซอฟตแวรดวยเคสทูล ความหมายและความสําคัญของเคสทูล 
ประเภทของเคสทูล เชน เครื่องมือวาดแผนภาพ เครื่องมือทําพจนานุกรม เครื่องมือในการออกแบบ เครื่องจัดทํา
เอกสาร เครื่องมือบริหารคุณภาพ เครื่องมือในการออกแบบและสรางโคด เครื่องมือในการทดสอบ  การติดต้ังและ
ใชงานเคสทูล การใชเครื่องมือในเคสทูลพัฒนาซอฟตแวร การปรับแตง ทดสอบ และติดต้ังใชงานซอฟตแวรไดจาก
เคสทูล 
 
3903-2107 การพัฒนาซอฟตแวรดวยโอเพนซอรส 1 - 4 - 3 
 (Open Source Software Development) 
จุดประสงครายวิชา   เพ่ือให 
  1. เขาใจเก่ียวกับหลักการพัฒนาซอฟตแวรดวยโอเพนซอรส 
  2. สามารถใชโอเพนซอรสท่ีเหมาะสมในการพัฒนาซอฟตแวร 
  3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการเรียนรูและปฏิบัติงานดวยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินัย ขยัน 

ประหยัด อดทนและสามารถทํางานรวมกัน 
 
 



หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2557  ประเภทวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สาขาวิชาคอมพิวเตอรโปรแกรมเมอร 

สมรรถนะรายวิชา  
  1. แสดงความรูเกี่ยวกับหลักการพัฒนาซอฟตแวรดวยโอเพนซอรส 
  2. ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมประยุกตดวยโอเพนซอรส 
อธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการพัฒนาซอฟตแวรดวยโอเพนซอรส  มาตรฐานการพัฒนาโอเพนซอรส 
ความหมายและความสําคัญของโอเพนซอรสเฟรมเวิรก  ประเภทตาง ๆ ของโอเพนซอรสเฟรมเวิรก  การติดต้ังและ
ใชงานโอเพนซอรสเฟรมเวิรก การเลือกใชภาษาโปรแกรมและโอเพนซอรสเฟรมเวิรกท่ีเหมาะสมมาใชในการ
พัฒนาโปรแกรมประยุกต เพ่ือใชงานจริงในองคกรหรือธุรกิจ 
 
3903-2108 การสัมมนาโปรแกรมเมอร  * - * - 3 
 (Programmer Seminar) 
จุดประสงครายวิชา  เพ่ือให 
  1. ความเขาใจเก่ียวกับการพัฒนาซอฟตแวรโดยใชวิธีการหรือเทคโนโลยีท่ีทันสมัย 
  2. สามารถจัดสัมมนาทางวิชาการและแลกเปลี่ยนความรูเกี่ยวกับการพัฒนาซอฟตแวรโดยใชวิธีการหรือ

เทคโนโลยีท่ีทันสมัย 
  3. มีกิจนิสัยในการทํางานดวยความประณีตรอบคอบและปลอดภัยตระหนักถึงคุณภาพของงานและ 

มีจริยธรรมในงานอาชีพ 
สมรรถนะรายวิชา 
  1. แสดงความรูวิธศึีกษาคนควาวิธีการหรอืเทคโนโลยีท่ีทันสมัยในการพัฒนาซอฟตแวร 
  2. ปฏิบัติการจัดสัมมนาวิชาการ แลกเปลี่ยนความรูการนําเสนอ หัวขอการพัฒนาซอฟตแวรโดยใชวิธีการ

หรือเทคโนโลยีท่ีทันสมัย 
  3. ประเมินผลการจัดสัมมนาวิชาการดานการพัฒนาซอฟตแวรโดยใชวิธีการหรือเทคโนโลยีท่ีทันสมัย 
คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการศึกษาคนควาความรูเกี่ยวกับแนวทาง วิธีการหรือเทคโนโลยีท่ีทันสมัยในการ
พัฒนาซอฟตแวร การศึกษานวัตกรรมของภาษาโปรแกรม เทคโนโลยีใหม ๆ  เครื่องมือท่ีใชในการพัฒนา

ซอฟตแวร และวิธีการท่ีทันสมัยในการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวร  การนําเสนอหรือสาธิต การพัฒนา

ซอฟตแวรโดยใชนวัตกรรม เครื่องมือ เทคโนโลยีและวิธีการท่ีทันสมัย  การสรุปอภิปรายและประเมินผลการ
ดําเนินงานการจัดสัมมนาทางวิชาการ 
 
 
 
 
 
 



   
 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2557  ประเภทวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สาขาวิชาคอมพิวเตอรโปรแกรมเมอร 

3903-2109 วิทยาการกาวหนาโปรแกรมเมอร  * - * - 3 
 (Advance Topics in Programmer ) 
จุดประสงครายวิชา   เพ่ือให 
  1. เขาใจวิทยาการกาวหนาดานการพัฒนาซอฟตแวรในปจจุบัน 
  2. สามารถคนควาและหาความรูวิทยาการความกาวหนาในการพัฒนาซอฟตแวร 
  3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจัดการงานอาชีพดวยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินัย ขยัน ประหยัด

อดทนและสามารถทํางานรวมกัน 
สมรรถนะรายวิชา 
  1. แสดงความรูเกี่ยวกับวิทยาการกาวหนาดานการพัฒนาซอฟตแวรในปจจุบัน 
  2. ปฏิบัติการคนควาและหาความรูดานการพัฒนาซอฟตแวรในปจจุบัน ดวยความรับผิดชอบ รอบคอบ มี

วินัย ขยัน ประหยัด อดทน และสามารถทํางานรวมกัน 
คําอธิบายรายวิชา 
  ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับวิทยาการความกาวหนาดานการพัฒนาซอฟตแวรในปจจุบันท่ีเกิดข้ึน ซึ่งมี
ความสําคัญ ตอวงการซอฟตแวร และวงการเทคโนโลยีสารสนเทศ ท่ีมิไดมีไวในหลักสูตรน้ี รายละเอียดของเน้ือหา
ใหจัดได ตามความเหมาะสมและ ทําการสืบคนขอมูลสารสนเทศเพื่อการพัฒนางานอาชีพดานการพัฒนาซอฟตแวร 
 
3903-2110 ปญหาพิเศษโปรแกรมเมอร  * - * - 3 
 (Special Problems in Programmer) 
จุดประสงครายวิชา  เพ่ือให 
  1. เขาใจหลักการวิเคราะหและแกปญหาพิเศษในงานพัฒนาซอฟตแวร 
  2. สามารถวิเคราะหและแกปญหาพิเศษในงานพัฒนาซอฟตแวร 
  3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการทํางานดวยความประณีตรอบคอบและปลอดภัยตระหนักถึงคุณภาพของ

งานและมีจริยธรรมในงานอาชีพ 
สมรรถนะรายวิชา 
  1. แสดงความรูเกี่ยวกับการสังเคราะหและแกปญหาพิเศษในงานพัฒนาซอฟตแวร 
  2. ปฏิบัติการสังเคราะหและแกปญหาพิเศษในงานพัฒนาซอฟตแวร ดวยความรับผิดชอบ รอบคอบ 

มีวินัย ขยัน ประหยัด อดทนและสามารถทํางานรวมกัน 
คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับข้ันตอนการวิเคราะห การแกปญหาพิเศษดวยวิธีการทางซอฟตแวร และรายงานผล
หัวของานพิเศษดานการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวร ทําการสืบคนขอมูล รวบรวมขอมูล สังเคราะหขอมูล 
เพื่อนํามาใชในการพัฒนาอาชีพดานการพัฒนาซอฟตแวร 
 


