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หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพช้ันสูง พุทธศักราช 2557 

ประเภทวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 

สาขาวชิาคอมพวิเตอร์เกมและแอนิเมชัน 

 

จุดประสงค์สาขาวชิา 
 

1. เพื่อให้สามารถประยุกต์ใช้ความรู้และทกัษะดา้นการส่ือสาร ทกัษะการคิดและการแกปั้ญหา และ

ทกัษะทางสังคมและการดาํรงชีวติในการพฒันาตนเองและวชิาชีพ 

2. เพื่อให้มีความเขา้ใจหลกัการบริหารและจดัการวิชาชีพ การใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ และหลกัการ

ของงานอาชีพท่ีสัมพนัธ์เก่ียวขอ้งกบัการพฒันาวิชาชีพคอมพิวเตอร์เกมและแอนิเมชนัให้ทนัต่อการ

เปล่ียนแปลงและความกา้วหนา้ของเศรษฐกิจ สังคมและเทคโนโลย ี

3. เพื่อให้มีความเขา้ใจในหลกัการและกระบวนการทาํงานในกลุ่มงานพื้นฐานด้านคอมพิวเตอร์เกม 

และแอนิเมชนั 

4. เพื่อใหส้ามารถใหบ้ริการงานคอมพิวเตอร์เกมและแอนิเมชนั 

5. เพื่อใหส้ามารถปฏิบติังานการพฒันาคอมพิวเตอร์เกม การสร้างสรรคง์านแอนิเมชนัทั้งในสํานกังาน

และในสถานประกอบการท่ีเก่ียวขอ้ง สามารถแก้ปัญหาการใช้งานซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ได ้

อยา่งมีประสิทธิภาพ  

6. เพื่อให้สามารถปฏิบติังานดา้นคอมพิวเตอร์เกมและแอนิเมชนัในสถานประกอบการและประกอบ

อาชีพอิสระ ตามมาตรฐานการศึกษาอาชีวศึกษา และตามมาตรฐานอาชีพของสถาบนัคุณวุฒิวิชาชีพ 

รวมทั้งการใชค้วามรู้และทกัษะเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อในระดบัสูงข้ึนได ้

7. เพื่อให้มีเจตคติท่ีดีต่องานอาชีพ มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ ซ่ือสัตยสุ์จริต มีระเบียบวินยั เป็นผูมี้

ความรับผดิชอบต่อสังคม ส่ิงแวดลอ้ม ต่อตา้นความรุนแรงและสารเสพติด 
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มาตรฐานการศึกษาวิชาชีพ 

คุณภาพของผูส้ําเร็จการศึกษาระดบัคุณวุฒิการศึกษาประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง ประเภทวิชา 

เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร สาขาวชิาคอมพิวเตอร์เกมและแอนิเมชนั ประกอบดว้ย 

 

1. ด้านคุณลกัษณะทีพ่งึประสงค์ ไดแ้ก่  

1.1 ดา้นคุณธรรม จริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ เช่น ความเสียสละ ซ่ือสัตยสุ์จริต กตญั�ูกตเวที 

อดกลั้น ละเวน้ส่ิงเสพติดและการพนนั มีจิตสาํนึกและเจตคติท่ีดีต่อวชิาชีพและสังคม เป็นตน้ 

1.2 ด้านพฤติกรรมลักษณะนิสัย  เ ช่น  ความมีวินัย  ความรับผิดชอบ  ความรักสามัคคี 

มีมนุษยสัมพนัธ์ เช่ือมัน่ในตนเอง ขยนั ประหยดั อดทน พึ่งตนเอง ปฏิบติังานโดยคาํนึงถึงความปลอดภยั 

อาชีวอนามยั การอนุรักษพ์ลงังานและส่ิงแวดลอ้ม เป็นตน้ 

1.3 ดา้นทกัษะทางปัญญา เช่น ความรู้ในหลกัทฤษฎี ความสนใจใฝ่รู้ ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ความสามารถในการคิด วเิคราะห์ เป็นตน้ 
 

2. ด้านสมรรถนะหลกัและสมรรถนะทัว่ไป  ไดแ้ก่ 

2.1 ส่ือสารโดยใชภ้าษาไทยและภาษาต่างประเทศในชีวติประจาํวนัและเพื่อพฒันางานอาชีพ 

2.2 แกไ้ขปัญหาและพฒันางานอาชีพโดยใชห้ลกัการและกระบวนการทางวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์  

2.3 มีบุคลิกภาพและคุณลกัษณะเหมาะสมกบัการปฏิบติังานอาชีพและการอยูร่่วมกบัผูอ่ื้น 

2.4 ประยกุตใ์ชค้วามรู้ ทกัษะ ประสบการณ์และเทคโนโลยเีพื่อส่งเสริมและพฒันางานอาชีพ 
 

3. ด้านสมรรถนะวชิาชีพ   ไดแ้ก่ 

3.1 วางแผนดาํเนินงาน จัดการ และพฒันางานอาชีพตามหลักการและกระบวนการ โดย

คาํนึงถึงการบริหารงานคุณภาพ การอนุรักษพ์ลงังานและส่ิงแวดลอ้ม และหลกัความปลอดภยั 

3.2 ประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยคีอมพิวเตอร์และสารสนเทศเพื่อพฒันางานอาชีพ 

3.3 ออกแบบ และผลิตงานดา้นคอมพิวเตอร์ ส่ือโตต้อบ กราฟิกและมลัติมีเดีย ท่ีทาํงานไดทุ้ก

แพลตฟอร์ม 

สาขางานคอมพวิเตอร์เกม 

3.4 ออกแบบ พฒันา และผลิตงานคอมพิวเตอร์เกมบนแพลตฟอร์ม และอุปกรณ์ท่ีหลากหลาย 

โดยประยกุตใ์ชเ้คร่ืองมือสาํหรับพฒันาอยา่งเหมาะสม ทั้งในรูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ  

3.5 นาํเสนอผลผลิตเกมสู่ทอ้งตลาดในรูปแบบธุรกิจ (Business Model) 

สาขางานแอนิเมชัน 

3.4 ออกแบบ พฒันา และผลิต ในทุกกระบวนการของงานแอนิเมชันบนแพลตฟอร์มและ

อุปกรณ์ท่ีหลากหลาย โดยประยกุตใ์ชเ้คร่ืองมือสาํหรับพฒันาอยา่งเหมาะสม ทั้งในรูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ 

3.5 นาํเสนอผลผลิตงานแอนิเมชนัสู่ทอ้งตลาดในรูปแบบธุรกิจ (Business Model) 
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โครงสร้าง 

หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพช้ันสูง พุทธศักราช 2557 

ประเภทวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 

สาขาวชิาคอมพวิเตอร์เกมและแอนิเมชัน 

 

ผูส้าํเร็จการศึกษาตามหลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พุทธศกัราช 2557 ประเภทวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร สาขาวิชาคอมพิวเตอร์เกมและแอนิเมชนั จะตอ้งศึกษารายวิชาจากหมวดวิชาต่าง ๆ  

รวมไม่นอ้ยกวา่  83 หน่วยกิต  และเขา้ร่วมกิจกรรมเสริมหลกัสูตร  ดงัโครงสร้างต่อไปน้ี 

1. หมวดวชิาทกัษะชีวติ ไม่น้อยกว่า 21 หน่วยกติ 

1.1 กลุ่มทกัษะภาษาและการส่ือสาร (ไม่นอ้ยกวา่ 9 หน่วยกิต) 

1.2 กลุ่มทกัษะการคิดและการแกปั้ญหา (ไม่นอ้ยกวา่ 6 หน่วยกิต) 

1.3 กลุ่มทกัษะทางสังคมและการดาํรงชีวิต (ไม่นอ้ยกวา่ 6 หน่วยกิต) 

2. หมวดวชิาทกัษะวชิาชีพ ไม่น้อยกว่า 56 หน่วยกติ 

2.1 กลุ่มทกัษะวชิาชีพพื้นฐาน (15 หน่วยกิต) 

2.2 กลุ่มทกัษะวชิาชีพเฉพาะ (21 หน่วยกิต) 

2.3 กลุ่มทกัษะวชิาชีพเลือก (ไม่นอ้ยกวา่ 12 หน่วยกิต) 

2.4 ฝึกประสบการณ์ทกัษะวชิาชีพ (4 หน่วยกิต) 

2.5 โครงการพฒันาทกัษะวชิาชีพ (4 หน่วยกิต) 

3. หมวดวชิาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกติ 

4. กจิกรรมเสริมหลกัสูตร  (2 ชัว่โมงต่อสัปดาห์) 

 รวม  ไม่น้อยกว่า 83 หน่วยกติ 

โครงสร้างน้ีสําหรับผูส้ําเร็จการศึกษาระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ (ปวช.) ในประเภทวิชา

เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ หรือเทียบเท่า 
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สําหรับผูส้ําเร็จการศึกษาหลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพ (ปวช.) ประเภทวชิาหรือสาขาวิชาอ่ืน 

หรือมธัยมศึกษาตอนปลาย (ม. 6) หรือเทียบเท่า ท่ีไม่มีพื้นฐานวิชาชีพ จะตอ้งเรียนรายวิชาปรับพื้นฐาน

วชิาชีพ ต่อไปน้ี 

รหัสวชิา ช่ือวชิา ท - ป - น 

3900-0004 งานกราฟิกและแอนิเมชนัเบ้ืองตน้ 1 - 4 - 3 

3900-0005 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในสาขางานอาชีพ 1 - 4 - 3 

3900-0008 การสร้างเวบ็เพจดว้ยโปรแกรมสาํเร็จรูป 1 - 4 - 3 

3900-0013 ระบบปฏิบติัการคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ 1 - 4 - 3 

1. หมวดวชิาทกัษะชีวติ ไม่น้อยกว่า   21   หน่วยกติ 

ให้เลือกเรียนในลกัษณะเป็นรายวิชา หรือลกัษณะบูรณาการให้ครอบคลุมทุกกลุ่มวิชา เพื่อพฒันา

ผูเ้รียนให้มีทกัษะในการปรับตวัและดาํเนินชีวิตในสังคมสมยัใหม่ เห็นคุณค่าของตนและการพฒันาตน              

มีความใฝ่รู้ แสวงหาและพฒันาความรู้ใหม่ มีความสามารถในการใชเ้หตุผล การคิดวิเคราะห์ การแกปั้ญหา

และการจดัการ มีทกัษะในการส่ือสาร การใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น มีคุณธรรม 

จริยธรรม มนุษยสัมพนัธ์ รวมถึงความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม ในสัดส่วนท่ีเหมาะสม เพื่อให้บรรลุ

จุดประสงคข์องหมวดวชิาทกัษะชีวติ รวมไม่นอ้ยกวา่  21  หน่วยกิต 

1.1 กลุ่มทกัษะภาษาและการส่ือสาร  (ไม่นอ้ยกวา่  9  หน่วยกิต) 

1.1.1 กลุ่มวชิาภาษาไทย  (ไม่นอ้ยกวา่  3  หน่วยกิต) 
 

รหัสวชิา ช่ือวชิา ท - ป - น 

3000-1101 ภาษาไทยเพื่อส่ือสารในงานอาชีพ 3 - 0 - 3 

3000-1102 การเขียนเชิงวชิาชีพ 3 - 0 - 3 

3000-1103 ภาษาไทยเพื่อการนาํเสนองาน 3 - 0 - 3 

3000-1104 การพูดเพื่อส่ือสารงานอาชีพ 3 - 0 - 3 

3000-1105 การเขียนรายงานการปฏิบติังาน 3 - 0 - 3 

3000*1101 ถึง 3000*1199 รายวชิาในกลุ่มวชิาภาษาไทย 

ท่ีสถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบนัพฒันาเพิ่มเติม 

* - * - * 
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1.1.2 กลุ่มวชิาภาษาต่างประเทศ  (ไม่นอ้ยกวา่  6  หน่วยกิต) 

รหัสวชิา ช่ือวชิา ท - ป - น 

3000-1201 ภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสารทางธุรกิจและสังคม 3 - 0 - 3 

3000-1202 กลยทุธ์การอ่านและการเขียนภาษาองักฤษ 2 - 0 - 2 

3000-1203 ภาษาองักฤษสาํหรับการปฏิบติังาน 2 - 0 - 2 

3000-1204 ภาษาองักฤษโครงงาน 0 - 2 - 1 

3000-1205 การเรียนภาษาองักฤษผา่นเวบ็ไซต ์ 0 - 2 - 1 

3000-1206 การสนทนาภาษาองักฤษ 1 3 - 0 - 3 

3000-1207 การสนทนาภาษาองักฤษ 2 3 - 0 - 3 

3000-1208 ภาษาองักฤษธุรกิจในงานอาชีพ 3 - 0 - 3 

3000*1201 ถึง 3000*1299 รายวชิาในกลุ่มวชิาภาษาต่างประเทศ 

ท่ีสถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบนัพฒันาเพิ่มเติม 

* - * - * 

1.2 กลุ่มทกัษะการคิดและการแก้ปัญหา  (ไม่นอ้ยกวา่  6  หน่วยกิต) 

1.2.1 กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์  (ไม่นอ้ยกวา่  3  หน่วยกิต) 

รหัสวชิา ช่ือวชิา ท - ป - น 

3000-1309 วทิยาศาสตร์เพื่องานศิลปะและงานออกแบบ 2 - 2 - 3 

3000-1312 การจดัการทรัพยากร พลงังานและส่ิงแวดลอ้ม 2 - 2 - 3 

3000-1313 วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยเีพื่อชีวติ 2 - 2 - 3 

3000-1314 วทิยาศาสตร์เพื่อคุณภาพชีวติ 2 - 2 - 3 

3000-1315 ชีวติกบัเทคโนโลยสีมยัใหม่ 2 - 2 - 3 

3000-1317 การวจิยัเบ้ืองตน้ 3 - 0 - 3 

3000*1301 ถึง 3000*1399 รายวชิาในกลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์ 

ท่ีสถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบนัพฒันาเพิ่มเติม 

* - * - * 

   

1.2.2 กลุ่มวชิาคณติศาสตร์  (ไม่นอ้ยกวา่  3  หน่วยกิต) 

รหัสวชิา ช่ือวชิา ท - ป - น 

3000-1401 คณิตศาสตร์เพื่อพฒันาทกัษะการคิด 3 - 0 - 3 

3000-1404 คณิตศาสตร์และสถิติเพือ่งานอาชีพ 3 - 0 - 3 

3000-1406 แคลคูลสัพื้นฐาน 3 - 0 - 3 

3000-1408 สถิติและการวางแผนการทดลอง 3 - 0 - 3 

3000-1409 การคิดและการตดัสินใจ 3 - 0 - 3 

หลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557 ประเภทวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร สาขาวิชาคอมพิวเตอร์เกมและแอนิเมชนั 
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รหัสวชิา ช่ือวชิา ท - ป - น 

3000*1401 ถึง 3000*1499 รายวชิาในกลุ่มวชิาคณิตศาสตร์ 

ท่ีสถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบนัพฒันาเพิ่มเติม 

* - * - * 

1.3 กลุ่มทกัษะทางสังคมและการดํารงชีวติ  (ไม่นอ้ยกวา่  6  หน่วยกิต) 
 

1.3.1 กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์  (ไม่นอ้ยกวา่  3  หน่วยกิต) 
 

รหัสวชิา ช่ือวชิา ท - ป - น 

3000-1501 ชีวติกบัสังคมไทย 3 - 0 - 3 

3000-1502 เศรษฐกิจพอเพียง 3 - 0 - 3 

3000-1503 มนุษยสัมพนัธ์กบัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3 - 0 - 3 

3000-1504 ภูมิฐานถ่ินไทย 3 - 0 - 3 

3000-1505 การเมืองการปกครองของไทย 3 - 0 - 3 

3000*1501 ถึง 3000*1599 รายวชิาในกลุ่มวชิาสังคมศาสตร์ 

ท่ีสถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบนัพฒันาเพิ่มเติม 

* - * - * 

1.3.2 กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์  (ไม่นอ้ยกวา่  3  หน่วยกิต) 
 

รหัสวชิา ช่ือวชิา ท - ป - น 

3000-1601 การพฒันาทกัษะชีวติเพื่อสุขภาพและสังคม  3 - 0 - 3 

3000-1602 การบริหารจดัการสุขภาพเพื่อภาวะผูน้าํ 3 - 0 - 3 

3000-1603 พฤติกรรมนนัทนาการกบัการพฒันาตน 3 - 0 - 3 

3000-1604 เทคนิคการพฒันาสุขภาพในการทาํงาน 2 - 0 - 2 

3000-1605 สุขภาพชุมชน 2 - 0 - 2 

3000-1606 การคิดอยา่งเป็นระบบ 2 - 0 - 2 

3000-1607 สารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ 0 - 2 - 1 

3000-1608 พลศึกษาเพื่องานอาชีพ 0 - 2 - 1 

3000-1609 ลีลาศเพื่อการสมาคม 0 - 2 - 1 

3000-1610 คุณภาพชีวติเพื่อการทาํงาน 1 - 0 - 1 

3000*1601 ถึง 3000*1699 รายวชิาในกลุ่มวชิามนุษยศาสตร์ 

ท่ีสถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบนัพฒันาเพิ่มเติม 

* - * - * 

หลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557 ประเภทวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร สาขาวิชาคอมพิวเตอร์เกมและแอนิเมชนั 
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2. หมวดวชิาทกัษะวชิาชีพ ไม่น้อยกว่า   56   หน่วยกติ 
 

2.1 กลุ่มทกัษะวชิาชีพพืน้ฐาน  (15  หน่วยกติ) 

รหัสวชิา ช่ือวชิา ท - ป - น 

3001-1001 การบริหารงานคุณภาพในองคก์าร 3 - 0 - 3 

3001-2001 เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการจดัการอาชีพ 2 - 2 - 3 

3905-1001 องคป์ระกอบศิลปะเบ้ืองตน้เพื่องานคอมพิวเตอร์เกมและแอนิเมชนั 1 - 4 - 3 

3905-1002 การวาดเส้นเพื่อสร้างคอมพิวเตอร์เกมและแอนิเมชนั 1 - 4 - 3 

3905-1003 คอมพิวเตอร์กราฟิกและการออกแบบ 1 - 4 - 3 

2.2 กลุ่มทกัษะวชิาชีพเฉพาะ   (21  หน่วยกติ) 

รหัสวชิา ช่ือวชิา ท - ป - น 

3905-2001 การเขียนบทและพฒันาโครงเร่ือง 1 - 4 - 3 

3905-2002 การออกแบบและสร้างภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ 1 - 4 - 3 

3905-2003 การออกแบบและสร้างภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ 1 - 4 - 3 

3905-2004 การออกแบบคอมพิวเตอร์เกมเบ้ืองตน้ 1 - 4 - 3 

3905-2005 การเขียนโปรแกรมเพื่อพฒันาเกม 1 - 4 - 3 

3905-2006 การตดัต่อภาพวีดิทศัน์ดิจิตอล และวชิวลเอฟเฟกต ์ 1 - 4 - 3 

3905-2007 ปฏิบติัการสร้างคอมพิวเตอร์เกม หรือแอนิเมชนั 0 - 6 - 3 

2.3 กลุ่มทกัษะวชิาชีพเลือก (ไม่น้อยกว่า  12  หน่วยกติ) 

ใหเ้ลือกเรียนรายวชิาในสาขางานใดสาขางานหน่ึงให้ครบตามท่ีกาํหนดในกรณีท่ีตอ้งการให้ผูเ้รียน

ไดส้าขางานนั้น หรือเลือกเรียนจากสาขางานอ่ืน ๆ รวมกนัจนครบหน่วยกิตท่ีกาํหนด 

สาขางานคอมพวิเตอร์เกม 

รหัสวชิา ช่ือวชิา ท - ป - น 

3905-2101 ความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์เกม 3 - 0 - 3 

3905-2102 ปัญญาประดิษฐเ์พื่อพฒันาคอมพิวเตอร์เกม 1 - 4 - 3 

3905-2103 การผลิตคอมพิวเตอร์เกม 1 - 4 - 3 

3905-2104 การพฒันาเกมบนอุปกรณ์ส่ือสารเคล่ือนท่ี 1 - 4 - 3 

3905-2105 การพฒันาเกมบนเวบ็ 1 - 4 - 3 

3905-2106 วศิวกรรมระบบเสียงสาํหรับคอมพิวเตอร์เกม 1 - 4 - 3 
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รหัสวชิา ช่ือวชิา ท - ป - น 

3905-2107 การสร้างวตัถุเสมือนจริงในงานคอมพิวเตอร์เกมดว้ยเทคโนโลย ีAR 

และ 3D Printing 

1 - 4 - 3 

3905-2108 การออกแบบมลัติมีเดียเชิงปฏิสมัพนัธ์ในงานคอมพิวเตอร์เกม 1 - 4 - 3 

3905-2109 การพฒันาความคิดสร้างสรรคส์าํหรับงานคอมพิวเตอร์เกม 1 - 4 - 3 

3905-2110 เทคโนโลยมีลัติมีเดียในงานคอมพิวเตอร์เกม 1 - 4 - 3 

3905-2111 การประมวลผลภาพในงานคอมพิวเตอร์เกม 1 - 4 - 3 

3905-2112 คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ในงานคอมพิวเตอร์เกม 1 - 4 - 3 

3905-2113 วศิวกรรมซอฟตแ์วร์เพื่องานคอมพิวเตอร์เกม 1 - 4 - 3 

3905-2114 การวเิคราะห์และออกแบบระบบในงานคอมพิวเตอร์เกม 1 - 4 - 3 

3905-2115 การสัมมนาเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์เกม 3 - 0 - 3 

3905-2116 การวางแผนและควบคุมการผลิตงานคอมพิวเตอร์เกม 3 - 0 - 3 

3905-2117 วทิยาการกา้วหนา้คอมพิวเตอร์เกม 3 - 0 - 3 

3905-2118 ปัญหาพิเศษคอมพิวเตอร์เกม 0 - 6 - 3 

3905-2119 งานบริการคอมพิวเตอร์เกม 0 - 6 - 3 

3905-2120 ปฏิบติัการสร้างคอมพิวเตอร์เกม 1 0 - 6 - 3 

3905-2121 ปฏิบติัการสร้างคอมพิวเตอร์เกม 2 0 - 6 - 3 

3905-2122 ปฏิบติัการสร้างคอมพิวเตอร์เกม 3 0 - 6 - 3 

3905-2123 ปฏิบติัการสร้างคอมพิวเตอร์เกม 4 0 - 6 - 3 

3905*2101 ถึง 3905*2199 รายวชิาตามความชาํนาญเฉพาะดา้นของ                              

สถานประกอบการ หรือตามยทุธศาสตร์ของภูมิภาค 

* - * - * 

รายวชิาทวภิาคี 

รหัสวชิา ช่ือวชิา ท - ป - น 

3905-5101 งานคอมพิวเตอร์เกม 1 * - * - * 

3905-5102 งานคอมพิวเตอร์เกม 2 * - * - * 

3905-5103 งานคอมพิวเตอร์เกม 3 * - * - * 

3905-5104 งานคอมพิวเตอร์เกม 4 * - * - * 

3905-51XX งานคอมพิวเตอร์เกมและแอนิเมชนั ... * - * - * 
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หลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพชนัสูง พุทธศกัราช 255  ประเภทวชิาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร สาขาวิชาคอมพิวเตอร์เกมและแอนิเมชนั 

สาขางานแอนิเมชัน 

รหัสวิชา ชือวชิา ท - ป - น 

3905-2201 ความรู้เกียวกบัแอนิเมชนั 3 - 0 - 3 

3905-2202 การสร้างภาพกราฟิกและแอนิเมชนั 1 - 4 - 3 

3905-2203 การสร้าง Motion Capture สําหรับงานแอนิเมชนั 1 - 4 - 3 

3905-2204 เทคโนโลยมีลัติมีเดียในงานแอนิเมชนั 1 - 4 - 3 

3905-2205 วิศวกรรมระบบเสียงสําหรับงานแอนิเมชนั 1 - 4 - 3 

3905-2206 การสร้างวตัถุเสมือนจริงในงานแอนิเมชนัดว้ยเทคโนโลยี AR 

และ 3D Printing 

1 - 4 - 3 

3905-2207 การออกแบบมลัติมีเดียเชิงปฏิสัมพนัธ์ในงานแอนิเมชนั 1 - 4 - 3 

3905-2208 การพฒันาความคิดสร้างสรรคส์ําหรับงานแอนิเมชนั 1 - 4 - 3 

3905-2209 การเตรียมการผลิตสําหรับมลัติมีเดีย 1 - 4 - 3 

3905-2210 การสัมมนาเทคโนโลยแีอนิเมชนั 3 - 0 - 3 

3905-2211 การวางแผนและควบคุมการผลิตงานแอนิเมชนั 3 - 0 - 3 

3905-2212 วิทยาการก้าวหนา้แอนิเมชนั 3 - 0 - 3 

3905-2213 ปัญหาพิเศษแอนิเมชนั 0 - 6 - 3 

3905-2214 งานบริการแอนิเมชนั 0 - 6 - 3 

3905-2215 ปฏิบติัการสร้างแอนิเมชนั 1 0 - 6 - 3 

3905-2216 ปฏิบติัการสร้างแอนิเมชนั 2 0 - 6 - 3 

3905-2217 ปฏิบติัการสร้างแอนิเมชนั 3 0 - 6 - 3 

3905-2218 ปฏิบติัการสร้างแอนิเมชนั 4 0 - 6 - 3 

3905*2201 ถึง 3905*2299 รายวิชาตามความชาํนาญเฉพาะดา้นของ                    

สถานประกอบการ หรือตามยทุธศาสตร์ของภูมิภาค 

* - * - * 

รายวิชาทวิภาคี 

รหัสวิชา ชือวชิา ท - ป - น 

3905-5201 งานแอนิเมชนั 1 * - * - * 

3905-5202 งานแอนิเมชนั 2 * - * - * 

3905-5203 งานแอนิเมชนั 3 * - * - * 

3905-5204 งานแอนิเมชนั 4 * - * - * 

3905-52XX งานแอนิเมชนั ... * - * - * 
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สําหรับรายวิชาในการศึกษาระบบทวิภาคีไม่นอ้ยกวา่  12  หน่วยกิตนั้น ให้สถานศึกษาร่วมวิเคราะห์

ลกัษณะงานของสถานประกอบการ รัฐวสิาหกิจ หรือหน่วยงานของรัฐ เพื่อนาํมากาํหนดจุดประสงคร์ายวิชา 

สมรรถนะรายวิชาและคาํอธิบายรายวิชา ท่ีสอดคลอ้งกนัระหว่างสมรรถนะวิชาชีพสาขางานกบัลกัษณะ            

การปฏิบติังานจริงในสถานประกอบการ  รวมทั้งจาํนวนหน่วยกิตและเวลาท่ีใช้ในการฝึกอาชีพในแต่ละ

รายวชิาเพื่อนาํไปจดัแผนการฝึกอาชีพ การวดัและการประเมินผลการปฏิบติังานใหส้อดคลอ้งกบัสมรรถนะ

รายวชิา  ทั้งน้ี  โดยใหใ้ชเ้วลาฝึกในสถานประกอบการ ไม่นอ้ยกวา่  54 ชัว่โมง  มีค่าเท่ากบั 1 หน่วยกิต 
 

2.4 ฝึกประสบการณ์ทกัษะวชิาชีพ  (4  หน่วยกติ) 
 

ใหเ้ลือกเรียนรายวชิา 3905-8001  หรือรายวชิา 3905-8002  และ 3905-8003 

รหัสวชิา ช่ือวชิา ท - ป - น 

3905-8001 ฝึกงาน * - * - 4 

3905-8002 ฝึกงาน 1 * - * - 2 

3905-8003 ฝึกงาน 2 * - * - 2 
 

2.5 โครงการพฒันาทกัษะวชิาชีพ  (4 หน่วยกติ) 
 

ใหเ้ลือกเรียนรายวชิา 3905-8501  หรือรายวชิา 3905-8502  และ 3905-8503 

รหัสวชิา ช่ือวชิา ท - ป - น 

3905-8501 โครงการ * - * - 4 

3905-8502 โครงการ 1 * - * - 2 

3905-8503 โครงการ 2 * - * - 2 

3. หมวดวชิาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า   6  หน่วยกติ 

ใหเ้ลือกเรียนตามความถนดัและความสนใจจากรายวิชาในหลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง 

พุทธศกัราช 2557 ทุกประเภทวิชา สาขาวิชาและหมวดวิชา โดยตอ้งไม่เป็นรายวิชาท่ีเคยศึกษามาแล้ว                   

และตอ้งไม่เป็นรายวชิาท่ีกาํหนดใหศึ้กษาโดยไม่นบัหน่วยกิตรวมในเกณฑก์ารสาํเร็จการศึกษา 
 

4. กจิกรรมเสริมหลกัสูตร  (2 ช่ัวโมงต่อสัปดาห์) 

รหัสวชิา ช่ือวชิา ท - ป - น 

3000-2001 กิจกรรมองคก์ารวชิาชีพ 1 0 - 2 - 0 

3000-2002 กิจกรรมองคก์ารวชิาชีพ 2 0 - 2 - 0 

3000-2003 กิจกรรมองคก์ารวชิาชีพ 3 0 - 2 - 0 

3000-2004 กิจกรรมองคก์ารวชิาชีพ 4 0 - 2 - 0 

3000-2005 กิจกรรมส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม 0 - 2 - 0 

3000*2001 ถึง 3000*2004 กิจกรรมท่ีสถานศึกษาหรือสถานประกอบการจดั 0 - 2 - 0 

หลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557 ประเภทวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร สาขาวิชาคอมพิวเตอร์เกมและแอนิเมชนั 
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-หน้าว่าง- 

หลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557 ประเภทวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร สาขาวิชาคอมพิวเตอร์เกมและแอนิเมชนั 
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หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557          ประเภทวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร วชิาปรับพื้นฐานวชิาชีพ 

วชิาปรับพืน้ฐานวชิาชีพ  
ประเภทวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557 

 
3900-0001 การใชง้านคอมพิวเตอร์และโปรแกรมสาํเร็จรูป 1 - 4 - 3 
3900-0002 การใชโ้ปรแกรมอรรถประโยชน์ในสาขางานอาชีพ 1 - 4 - 3 
3900-0003 การใชโ้ปรแกรมมลัติมีเดียในสาขางานอาชีพ 1 - 4 - 3 
3900-0004 งานกราฟิกและแอนิเมชนัเบ้ืองตน้ 1 - 4 - 3 
3900-0005 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในสาขางานอาชีพ 1 - 4 - 3 
3900-0006 การโปรแกรมเชิงวตัถุเบ้ืองตน้ 1 - 4 - 3 
3900-0007 การโปรแกรมไมโครคอนโทรลเลอร์ในสาขางานอาชีพ 1 - 4 - 3 
3900-0008 การสร้างเวบ็เพจดว้ยโปรแกรมสาํเร็จรูป 1 - 4 - 3 
3900-0009 เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ 1 - 4 - 3 
3900-0010 งานติดตั้งระบบคอมพิวเตอร์ในสาขางานอาชีพ 0 - 6 - 3 
3900-0011 พื้นฐานวงจรดิจิตอล 1 - 4 - 3 
3900-0012 งานไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์ในสาขางานอาชีพ 1 - 4 - 3  
3900-0013 ระบบปฏิบติัการคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ 1 - 4 - 3 
3900-0014 คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ 3 - 0 - 3 
3900-0015 การพิมพดี์ดแบบสมัผสั 0 - 2 - 1 
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หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557          ประเภทวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร วชิาปรับพื้นฐานวชิาชีพ 

3900-0001 การใช้งานคอมพวิเตอร์และโปรแกรมสําเร็จรูป 1 - 4 - 3 
 (Working with Computer and Application Software) 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้

1. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการของระบบคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ ซอฟตแ์วร์ 
2. มีทกัษะในการใชโ้ปรแกรมระบบปฏิบติัการและโปรแกรมสาํเร็จรูป 
3. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดีต่องานคอมพิวเตอร์ 

สมรรถนะรายวชิา 
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการของระบบคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ ซอฟตแ์วร์ และอุปกรณ์ต่อพว่ง 

 2. ปฏิบติัการใชโ้ปรแกรมระบบปฏิบติัการและการประยกุตใ์ชโ้ปรแกรมสาํเร็จรูป 
 3. สืบคน้ จดัเกบ็และดูแลขอ้มูล และการประยกุตใ์ชร้ะบบสารสนเทศ 
คาํอธิบายรายวชิา 

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัหลกัการพ้ืนฐานคอมพิวเตอร์  ระบบคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และ
อุปกรณ์ต่อพ่วง  การใชง้านโปรแกรมระบบปฏิบติัการ  การประยกุตใ์ชโ้ปรแกรมสาํเร็จรูป  โปรแกรมประมวลผลคาํ  
โปรแกรมตารางคาํนวณ และโปรแกรมนาํเสนองาน  รูปแบบของขอ้มูล  อุปกรณ์รับส่งขอ้มูล การจดัเก็บและ 
ดูแลขอ้มูล  ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและการประยุกตใ์ชร้ะบบสารสนเทศ ทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อ 
การพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3900-0002 การใช้โปรแกรมอรรถประโยชน์ในสาขางานอาชีพ 1 - 4 - 3 
(Working with Utility Program in Field Career) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
 1. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการทาํงานของโปรแกรมอรรถประโยชนใ์นงานอาชีพท่ีใชง้าน 
 2. มีทกัษะในการติดตั้งโปรแกรมอรรถประโยชน ์
 3. มีทกัษะในการใชง้านโปรแกรมอรรถประโยชน ์
 4. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดีในการใชโ้ปรแกรมอรรถประโยชน ์
สมรรถนะรายวชิา  
 1. แสดงความรู้และหลกัการเก่ียวกบัโปรแกรมอรรถประโยชนใ์นงานอาชีพท่ีใช ้
 2. ติดตั้งใชง้านโปรแกรมอรรถประโยชน ์
คาํอธิบายรายวชิา  

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัการเลือกใช ้การใช ้และการติดตั้งโปรแกรมอรรถประโยชน์ (Utility Program) 
สําหรับประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในงานอาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดีในการใช้โปรแกรม
อรรถประโยชนใ์นงานอาชีพ 
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หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557          ประเภทวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร วชิาปรับพื้นฐานวชิาชีพ 

3900-0003 การใช้โปรแกรมมัลตมิีเดยีในสาขางานอาชีพ 1 - 4 - 3 
 (Working with Basic Multimedia Software in Field Career) 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
 1. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการของภาพกราฟิก  ประเภทและคุณลกัษณะของแฟ้มภาพกราฟิก 
 2. มีทกัษะในการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกในการสร้าง ตกแต่งภาพ และจดัการแฟ้มภาพกราฟิก 
 3. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดีต่อการใชง้านคอมพิวเตอร์กราฟิกเบ้ืองตน้ 
สมรรถนะรายวชิา  
 1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการของภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์และบิตแมพ การจดัการแฟ้มภาพกราฟิก 
 2. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการของแฟ้มขอ้มูลเสียงและวิดีโอ การจดัการแฟ้มขอ้มูลเสียงและวิดีโอ 
 3. สร้างและตกแต่งภาพกราฟิก 
 4. บนัทึกและตดัต่อเสียงและวิดีโอ 
คาํอธิบายรายวชิา  
 ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัพื้นฐานของขอ้มูลภาพ  เสียง และวิดีโอ หลกัการของภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์
และบิตแมพ ภาพเคล่ือนไหว แฟ้มขอ้มูลเสียง แฟ้มวิดีโอ  ประเภทและคุณลกัษณะของแฟ้มภาพกราฟิก แฟ้มเสียง
แฟ้มวิดีโอ  การสร้างภาพเคล่ือนไหว  การใชโ้ปรแกรมวาดภาพ  การถ่ายภาพ  การบนัทึกเสียงและวิดีโอ  การใช้
โปรแกรมตกแต่งภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์และบิตแมพ การใชโ้ปรแกรมตดัต่อเสียงและวิดีโอ ทาํการสืบคน้ขอ้มูล
สารสนเทศเพ่ือการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 
 

3900-0004 งานกราฟิกและแอนิเมชันเบือ้งต้น 1 - 4 - 3 
 (Basic Graphics and Animation Works) 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
 1. มีความรู้ ความเขา้ใจเทคนิคการสร้างภาพกราฟิก และภาพเคล่ือนไหว 
 2. สามารถปฏิบติัการสร้างภาพกราฟิก และภาพเคล่ือนไหวเพื่อใชใ้นงานอาชีพ 
 3. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดีต่องานกราฟิกและแอนิเมชนั 
สมรรถนะรายวชิา  
 1. แสดงความรู้เก่ียวกบัเทคนิคการสร้างภาพกราฟิก และภาพเคล่ือนไหว 
 2. ปฏิบติัการสร้างภาพกราฟิก และภาพเคล่ือนไหวเพื่อใชใ้นงานอาชีพ 
คาํอธิบายรายวชิา  
 ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกับการสร้างกราฟิกและภาพเคล่ือนไหวด้วยเทคนิคต่าง ๆ เรียนรู้สรีระศาสตร์
เบ้ืองตน้และอิริยาบถต่าง ๆ ของส่ิงมีชีวิตแต่ละประเภท เพื่อนาํมาสร้างกราฟิกและภาพเคล่ือนไหวท่ีสวยงาม ฝึกฝน
ทกัษะในการสร้างกราฟิกและภาพเคล่ือนไหว รวมถึงความสมัพนัธ์ของภาพและเสียง 
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หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557          ประเภทวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร วชิาปรับพื้นฐานวชิาชีพ 

3900-0005 การโปรแกรมคอมพวิเตอร์ในสาขางานอาชีพ 1 - 4 - 3 
 (Basic Computer Programming in Field Career) 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
 1. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการเขียนโปรแกรม 
 2. วิเคราะห์งาน และกาํหนดขั้นตอนการทาํงาน 
 3. ใชผ้งังานและรหสัเทียม เพ่ือลาํดบัขั้นตอนการทาํงาน 
 4. ออกแบบโปรแกรมประยกุตอ์ยา่งง่าย 
 5. ใชค้าํสัง่ควบคุมการทาํงานเบ้ืองตน้ 
 6. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดีในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
สมรรถนะรายวชิา  
 1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการเขียนโปรแกรม 
 2. ออกแบบและประยกุตใ์ชง้านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
คาํอธิบายรายวชิา  
 ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัหลกัการเขียนโปรแกรมและการวิเคราะห์งาน  ลาํดบัขั้นตอนการทาํงาน การเขียน
ผงังาน (Flowchart)  รหสัเทียม (Pseudo code) การออกแบบโปรแกรมอยา่งง่ายเพ่ือประยกุตใ์นการใชง้าน และ
ปฏิบติัจริงโดยใชภ้าษาคอมพิวเตอร์ คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดีในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 

3900-0006 การโปรแกรมเชิงวตัถุเบือ้งต้น 1 - 4 - 3 
 (Basic Object-Oriented Programming) 
 วิชาบงัคบัก่อน :  3900-0005  การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในสาขางานอาชีพ 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
 1. มีความรู้ความเขา้ใจเบ้ืองตน้เก่ียวกบัการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ 
 2. มีทกัษะพื้นฐานในการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ 
 3. เขียนโปรแกรมโดยประยกุตใ์ชง้านอยา่งง่าย 
 4. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดีในการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ 
สมรรถนะรายวชิา  
 1. แสดงความรู้และหลกัการการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ 
 2. ปฏิบติัการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุเบ้ืองตน้ 
คาํอธิบายรายวชิา  

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุเบ้ืองตน้ (Basic Object-Oriented Program) โดยศึกษา
เก่ียวกบัคุณสมบติั รูปแบบ ไวยากรณ์ ภาษาคอมพิวเตอร์เชิงวตัถุ เพื่อประยุกตใ์ชใ้นการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ 
มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดีในการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ  
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3900-0007 การโปรแกรมไมโครคอนโทรลเลอร์ในสาขางานอาชีพ 1 - 4 - 3 
 (Microcontroller Programming in Field Career) 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
 1. มีความเขา้ใจโครงสร้างและการทาํงานของไมโครคอนโทรลเลอร์ 
 2. มีความเขา้ใจหนา้ท่ีและการใชง้านชุดคาํสัง่ของไมโครคอนโทรลเลอร์ 
 3. มีทกัษะในการนาํชุดคาํสัง่ของไมโครคอนโทรลเลอร์มาใชใ้นการโปรแกรม 
 4. มีกิจนิสัยในการทาํงานดว้ยความประณีต รอบคอบและปลอดภยั ตระหนักถึงคุณภาพของงานและ 

มีจริยธรรมในงานอาชีพ 
สมรรถนะรายวชิา  
 1. แสดงความรู้เก่ียวกบัการโปรแกรมไมโครคอนโทรลเลอร์เบ้ืองตน้ 
 2. ปฏิบติัการเขียนโปรแกรมไมโครคอนโทรลเลอร์เบ้ืองตน้ 
คาํอธิบายรายวชิา  

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกับโครงสร้างของไมโครคอนโทรลเลอร์ รีจิสเตอร์และพอร์ต การโปรแกรม
ไมโครคอนโทรลเลอร์ การต่อวงจรและการประยกุตใ์ชง้าน 
 

3900-0008 การสร้างเวบ็เพจด้วยโปรแกรมสําเร็จรูป 1 - 4 - 3 
 (Web Page Creating with Software Tools) 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
 1. มีความรู้ความเขา้ใจเบ้ืองตน้เก่ียวกบัการเขียนโปรแกรมเวบ็ดว้ยภาษาใด ๆ  
 2. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบั โครงสร้างภาษา คาํสัง่ ฟังกช์นัของภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 3. มีทกัษะในการเขียนโปรแกรมเวบ็เพื่อประยกุตใ์ชง้านอยา่งง่าย 
 4. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดีในการเขียนโปรแกรมเวบ็ดว้ยภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
สมรรถนะรายวชิา  
 1. แสดงความรู้และหลกัการเขียนโปรแกรมเวบ็เบ้ืองตน้ 
 2. ปฏิบติัการโปรแกรมเวบ็ดว้ยภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
คาํอธิบายรายวชิา  
 ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัโครงสร้างภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์  รูปแบบการใชค้าํสั่งต่าง ๆ การใชแ้ละ
สร้างฟังก์ชนัการสร้างฟอร์มติดต่อกบัผูใ้ช ้การเขียนคาํสั่งติดต่อกบัฐานขอ้มูลและจดัการกบัฐานขอ้มูลเบ้ืองตน้  
คุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมท่ีดีในการเขียนโปรแกรมเวบ็ดว้ยภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
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3900-0009 เครือข่ายคอมพวิเตอร์เบือ้งต้น 1 - 4 - 3 
  (Basic Computer Networking) 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
 1. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการทาํงานและองคป์ระกอบของระบบเครือข่าย 
 2. เลือกใชอุ้ปกรณ์และเช่ือมต่อระบบเครือข่าย 
 3. ประยกุตใ์ชง้านเครือข่ายในองคก์ร 
 4. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดีในการใชง้านคอมพิวเตอร์ในระบบเครือข่าย 
สมรรถนะรายวชิา  
 1. แสดงความรู้และหลกัการทาํงานเก่ียวกบัระบบเครือข่าย 
 2. ปฏิบติัการ ตรวจสอบระบบเครือข่ายดา้นต่าง ๆ 
คาํอธิบายรายวชิา  
 ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัหลกัการทาํงานและองคป์ระกอบของระบบเครือข่าย อุปกรณ์ระบบเครือข่าย  
ประเภทของเครือข่าย ตัวกลางการเช่ือมต่อเครือข่าย โปรโตคอล รูปแบบการเช่ือมต่อเครือข่าย  การติดตั้ ง
ระบบปฏิบติัการเครือข่าย เลือกใชโ้ปรแกรมประยุกตแ์ละโปรแกรมอรรถประโยชน์บนเครือข่าย LAN  MAN 
WAN  คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดีในการใชง้านคอมพิวเตอร์ในระบบเครือข่าย 
 

3900-0010 งานตดิตั้งระบบคอมพวิเตอร์ในสาขางานอาชีพ 0 - 6 - 3 
  (Working on Computer Installation in Field Career) 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
 1. เขา้ใจโครงสร้างและการทาํงานของเคร่ืองและระบบคอมพิวเตอร์ 
 2. มีทกัษะในการถอดประกอบ ตรวจสภาพช้ินงาน บาํรุงรักษา ตรวจซ่อมคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์

ประกอบ 
 3. มีทกัษะในการจดัการธุรกิจคอมพิวเตอร์ 

4. มีกิจนิสยัในการทาํงานดว้ยความเป็นระเบียบ มีลาํดบัขั้นตอนในการทาํงานอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 
สมรรถนะรายวชิา  
 1. แสดงความรู้เก่ียวกบัการทาํงานของเคร่ืองและระบบคอมพิวเตอร์ 
 2. ปฏิบติัการถอดประกอบ ทาํความสะอาดเคร่ืองและอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ อุปกรณ์ต่อพว่ง 
 3. ปฏิบติัการติดตั้ง อปัเดต (update) อปัเกรด (upgrade) อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ซอฟตแ์วร์ระบบปฏิบติัการ

ซอฟตแ์วร์ประยกุต ์ และโปรแกรมอรรถประโยชน ์
 4. ปฏิบติัการติดตั้งการส่ือสารอินเทอร์เน็ต 
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คาํอธิบายรายวชิา  
 ปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานของเคร่ืองและระบบคอมพิวเตอร์ การประกอบ การติดตั้ง ทดสอบ และตรวจซ่อม
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ เคร่ืองพิมพ์ เครือข่ายคอมพิวเตอร์  และอุปกรณ์ประกอบอ่ืน ๆ  การติดตั้ งโปรแกรม
ระบบปฏิบัติการ  โปรแกรมประยุกต์ และโปรแกรมอรรถประโยชน์  การจัดห้องซ่อม   การรับ-ส่งงาน 
การประมาณราคา  การบาํรุงรักษา และการทดสอบคุณภาพงานใหไ้ดม้าตรฐาน 
 

3900-0011 พืน้ฐานวงจรดิจิตอล 1 - 4 - 3 
  (Digital Circuit Fundamental) 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
 1. เขา้ใจหลกัพ้ืนฐานของวงจรดิจิตอล 
 2. มีทกัษะการใชง้านระบบเลขฐานต่าง ๆ และคณิตศาสตร์ลิจิก 
 3. มีทกัษะการใชง้านไอซีเกตพ้ืนฐานและการต่อวงจร 
 4. มีเจตคติท่ีดีต่อการปฏิบติังานอาชีพ 

5. มีกิจนิสัยในการทาํงานด้วยความรับผิดชอบ มีวินัย คุณธรรม จริยธรรม ความคิดสร้างสรรค์ ขยนั 
อดทนและสามารถทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น 

สมรรถนะรายวชิา  
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัวงจรดิจิตอล และการใชง้าน 
2. ปฏิบติัการใชง้านไอซีเกตพ้ืนฐาน และการต่อวงจรดิจิตอล 

คาํอธิบายรายวชิา  
ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัระบบตวัเลข การคาํนวณและการแปลงเลขฐานต่าง ๆ  รหสัไบนารี การคาํนวณเลข 

ไบนารี คณิตศาสตร์ลอจิก ลอจิกเกต วงจรคอมบิเนชัน่ การใชง้านไอซีเกตพ้ืนฐาน การต่อวงจรดิจิตอล 
 

3900-0012 งานไฟฟ้าและอเิลก็ทรอนิกส์ในสาขางานอาชีพ 1 - 4 - 3 
 (Electrical and Electronics Practice in Field Career) 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้

1. มีความเขา้ใจหลกัการเก่ียวกบังานไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์เบ้ืองตน้ ระบบความปลอดภยัในงานไฟฟ้า 
2. มีความสามารถในการใชเ้คร่ืองมือวดัทดสอบวงจรไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์ 
3. สามารถประกอบ ทดสอบวงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ เลือกใช้เคร่ืองไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ 

ไดเ้หมาะสม 
4. มีกิจนิสยัในการทาํงานดว้ยความเป็นระเบียบ มีลาํดบัขั้นตอนในการทาํงานอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 
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สมรรถนะรายวชิา  
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการวดั  ทดสอบ  ประกอบวงจรไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์เบ้ืองตน้ 
2. ประกอบและวดัทดสอบวงจรและอุปกรณ์ไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์ 
3. ดาํเนินการจดัทาํการศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเองทางดา้นวงจรและอุปกรณ์ไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์ 

คาํอธิบายรายวชิา  
ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับหลักการของทฤษฎีไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์เบ้ืองต้น มาตรการเก่ียวกับ 

ความปลอดภยัเก่ียวกบัไฟฟ้า หน่วยวดัไฟฟ้า สัญลกัษณ์และอุปกรณ์ติดตั้งไฟฟ้า สายไฟฟ้า อุปกรณ์การป้องกนั
อนัตรายจากไฟฟ้า โครงสร้าง สัญลกัษณ์ คุณสมบติั และวงจรใชง้านของอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ เซมิคอนดกัเตอร์ 
การใช้งาน หัวแร้งบดักรี คีมไขควง  การใช้เคร่ืองมือวดัพ้ืนฐานท่ีจาํเป็นในทางอิเล็กทรอนิกส์  มัลติมิเตอร์ 
เคร่ืองจ่ายกาํลงังานไฟฟ้า การประกอบและทดสอบวงจรไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์เบ้ืองตน้ 
 

3900-0013 ระบบปฏบิัตกิารคอมพวิเตอร์เบือ้งต้น 1 - 4 - 3 
(Basic Computer Operating System) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัความหมาย หนา้ท่ี และความสาํคญัของระบบปฏิบติัการ 
2. มีความรู้เก่ียวกบัระบบปฏิบติัการต่าง ๆ ท่ีใชง้านเป็นปัจจุบนั 
3. บอกขอ้แตกต่างของระบบปฏิบติัการแบบต่าง ๆ 
4. มีทกัษะในการติดตั้ง ใชง้าน ระบบปฏิบติัการต่าง ๆ 
5. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดีต่อการใชง้านระบบปฏิบติัการ 

สมรรถนะรายวชิา  
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการทาํงานและระบบปฏิบติัการ 
2. ติดตั้งระบบปฏิบติัการแบบต่าง ๆ ตามความตอ้งการของสาขาวิชาชีพ 

คาํอธิบายรายวชิา  
 ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัความหมาย  หนา้ท่ี และความสาํคญัของระบบปฏิบติัการ  ประเภทของโปรแกรม
ระบบปฏิบติัการ  การติดตั้งและงานระบบปฏิบติัการแบบต่าง ๆ  ท่ีเป็นมาตรฐานเปิด (Open Standard) และแบบ 
เชิงพาณิชย ์(Commercial) บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์พกพา  ทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพ่ือการพฒันา
งานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 
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3900-0014 คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์ 3 - 0 - 3 
(Computer Mathematics) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัวิวฒันาการของระบบจาํนวนและความสัมพนัธ์ระหว่างคณิตศาสตร์กบั

การทาํงานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
2. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัระบบจาํนวน ระบบเลขฐาน พีชคณิตบูลีน พีชคณิตเชิงเส้นและทฤษฎี

เมตริกซ์ 
3. มีทกัษะในการคาํนวณทางคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ 
4. มีคุณธรรม จริยธรรม และเจตคติท่ีดีในการใชค้ณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ 

สมรรถนะรายวชิา  
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัระบบจาํนวน ระบบเลขฐาน พีชคณิตบูลีน พีชคณิตเชิงเส้นและทฤษฎีเมตริกซ์ 
2. แสดงความรู้เก่ียวกบัการคาํนวณทางคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ 

คาํอธิบายรายวชิา  
 ศึกษาเก่ียวกับวิวฒันาการของระบบจาํนวนและความสัมพนัธ์ระหว่างคณิตศาสตร์กบัการทาํงานของ 
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ ระบบเลขฐาน พีชคณิตบูลีน คอมพิวเตอร์กบัเลขฐาน  หลกัการคาํนวณของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
พีชคณิตเชิงเส้นและทฤษฎีเมตริกซ์  คุณธรรม จริยธรรม และเจตคติท่ีดีในการใชค้ณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ 
 

3900-0015 การพมิพ์ดดีแบบสัมผสั 0 - 2 - 1 
  (Touch-Typing) 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้

1. มีความเขา้ใจในรูปแบบของการพิมพดี์ดแบบสมัผสัในคอมพิวเตอร์ 
2. สามารถพฒันาทกัษะในการพิมพดี์ดแบบสมัผสัในคอมพิวเตอร์ 
3. มีเจตคติท่ีดีต่อการปฏิบติังานพิมพดี์ดแบบสมัผสัในคอมพิวเตอร์ 

สมรรถนะรายวชิา  
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัรูปแบบของการพิมพดี์ดแบบสมัผสัในคอมพิวเตอร์ 
2. ใชท้กัษะในการพิมพดี์ดแบบสมัผสัทั้งภาษาไทยและภาษาองักฤษในคอมพิวเตอร์ 

คาํอธิบายรายวชิา  
ปฏิบติัเก่ียวกบัการพฒันาทกัษะในการพิมพดี์ดสัมผสัเพ่ือความรวดเร็ว แม่นยาํ ในระดบัมาตรฐาน 

ทั้งการพิมพภ์าษาไทยและพิมพภ์าษาองักฤษ พิมพง์านขั้นผลิตรูปแบบต่าง ๆ อยา่งมีประสิทธิภาพ 
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หมวดวชิาทกัษะวชิาชีพ 
หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557 

 

กลุ่มทกัษะวชิาชีพพืน้ฐาน 
วิชาชีพพื้นฐาน  หลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557 
3001-1001 การบริหารงานคุณภาพในองคก์าร 3 - 0 - 3 
3001-2001 เทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือการจดัการอาชีพ 2 - 2 – 3 
 

3001-2002 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 - 2 - 3 
3001-2003 ระบบฐานขอ้มูลเบ้ืองตน้ 2 - 2 - 3 
3001-2004 คอมพิวเตอร์กราฟิก 2 - 2 - 3 
3001-2005 การออกแบบโปรแกรมใชค้อมพิวเตอร์ช่วย 2 - 2 - 3 
3001-2006 คอมพิวเตอร์เพ่ืองานออกแบบสถาปัตยกรรม 2 - 2 - 3 
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กลุ่มทกัษะวชิาชีพพื้นฐาน  หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง  พทุธศกัราช 2557 
 

3001-1001 การบริหารงานคุณภาพในองค์การ 3 - 0 - 3 
(Quality Administration in Organization) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เข้าใจเก่ียวกับการจัดการองค์การ หลักการบริหารงานคุณภาพและเพิ่มผลผลิต หลักการเพิ่ม

ประสิทธิภาพการทาํงาน และการประยกุตใ์ชใ้นการจดัการงานอาชีพ 
2. สามารถวางแผนการจดัการงานอาชีพ โดยประยุกตใ์ชห้ลกัการจดัการองคก์าร การเพ่ิมประสิทธิภาพ

ขององคก์าร และกิจกรรมการบริหารงานคุณภาพและเพิ่มผลผลิต  
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการจดัการองค์การ  การบริหารงานคุณภาพและเพ่ิมผลผลิต การจดัการ 
ความเส่ียง การจดัการความขดัแยง้  การเพ่ิมประสิทธิภาพการทาํงาน 

2. วางแผนการจดัการองคก์าร และเพิ่มประสิทธิภาพขององคก์ารตามหลกัการ 
3. กาํหนดแนวทางจดัการความเส่ียง และความขดัแยง้ในงานอาชีพตามสถานการณ์ 
4. เลือกกลยทุธ์เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการทาํงานตามหลกัการบริหารงานคุณภาพและเพิ่มผลผลิต 
5. ประยกุตใ์ชกิ้จกรรมระบบคุณภาพและเพิ่มผลผลิตในการจดัการงานอาชีพ 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบั การจดัองคก์าร การเพ่ิมประสิทธิภาพขององคก์าร การบริหารงานคุณภาพและเพิ่มผลผลิต 

การจดัการความเส่ียง การจดัการความขดัแยง้ในองคก์าร กลยทุธ์การเพ่ิมประสิทธิภาพการทาํงาน  การนาํกิจกรรม
ระบบคุณภาพและเพิ่มผลผลิตมาประยกุตใ์ชใ้นการจดัการงานอาชีพ 
 

3001-2001 เทคโนโลยสีารสนเทศเพือ่การจัดการอาชีพ 2 - 2 - 3 
(Information Technology for Works) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์โทรคมนาคม  ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ 

การสืบคน้และส่ือสารขอ้มูลสารสนเทศในงานอาชีพ 
2. สามารถสืบคน้ จดัเก็บ คน้คืน ส่งผ่าน จดัดาํเนินการขอ้มูลสารสนเทศ  นาํเสนอและส่ือสารขอ้มูล

สารสนเทศในงานอาชีพโดยใช้คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์โทรคมนาคม  และโปรแกรมสําเร็จรูป 
ท่ีเก่ียวขอ้ง 

3. มีคุณธรรม  จริยธรรมและความรับผดิชอบในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือการจดัการอาชีพ 
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สมรรถนะรายวชิา 
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการและกระบวนการสืบคน้ จดัดาํเนินการและส่ือสารขอ้มูลสารสนเทศ 

ในงานอาชีพ โดยใชค้อมพิวเตอร์ อุปกรณ์โทรคมนาคม ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ  
และโปรแกรมสาํเร็จรูปท่ีเก่ียวขอ้ง 

2. ใช้คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์โทรคมนาคมในการสืบคน้และส่ือสารข้อมูลสารสนเทศผ่านระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ 

3. จดัเกบ็ คน้คืน ส่งผา่นและจดัดาํเนินการขอ้มูลสารสนเทศตามลกัษณะงานอาชีพ 
4. นาํเสนอและส่ือสารขอ้มูลสารสนเทศในงานอาชีพโดยประยกุตใ์ชโ้ปรแกรมสาํเร็จรูป 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกับ คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์โทรคมนาคม  ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์และ

สารสนเทศ  การสืบค้นข้อมูลสารสนเทศ  การจัดเก็บ ค้นคืน ส่งผ่านและจัดดําเนินการข้อมูลสารสนเทศ 
การประยกุตใ์ชโ้ปรแกรมสาํเร็จรูปในการนาํเสนอและส่ือสารขอ้มูลสารสนเทศตามลกัษณะงานอาชีพ 
 

3001-2002 การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 2 - 2 - 3 
(Computer Programming) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจหลกัการและขั้นตอนวิธีการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
2. สามารถเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ประยกุตใ์นงานอาชีพ 
3. มีเจตคติท่ีดีในการปฏิบติังานอย่างประณีตเรียบร้อย มีระเบียบวินัย อดทน มีกิจนิสัยในการทาํงาน 

ดว้ยความรอบคอบและปลอดภยั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการและขั้นตอนวิธีการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
2. เขียนผงัโครงสร้าง ผงังาน เพ่ือพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
3. เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ประยกุตใ์นงานอาชีพ 
4. จดัทาํเอกสารประกอบการใชง้านและพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

คาํอธิบายรายวชิา 
 ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบั พื้นฐานการพฒันาโปรแกรมและขั้นตอนวิธี ผงัโครงสร้าง ผงังาน การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ดว้ยภาษาเชิงโครงสร้างหรือภาษาเชิงวตัถุ (เช่น ภาษา C++, JAVA หรืออ่ืน ๆ Data Type, 
Operators, Input/Output, Condition, Loops, Arrays, String, Pointers, Functions & Subroutine และ File Handling) 
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3001-2003 ระบบฐานข้อมูลเบือ้งต้น 2 - 2 - 3 
(Introduction to Database System) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจพ้ืนฐานระบบฐานขอ้มูลและการจดัการระบบฐานขอ้มูล 
2. สามารถประยกุตใ์ชโ้ปรแกรมสาํเร็จรูปจดัการระบบฐานขอ้มูล 
3. มีเจตคติท่ีดีในการปฏิบติังานอย่างประณีตเรียบร้อย มีระเบียบวินัย อดทน มีกิจนิสัยในการทาํงาน 

ดว้ยความรอบคอบและปลอดภยั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการพ้ืนฐานระบบฐานขอ้มูลและการจดัการระบบฐานขอ้มูล 
2. ประยกุตใ์ชร้ะบบจดัการฐานขอ้มูลในงานอาชีพ 
3. วิเคราะห์และออกแบบระบบฐานขอ้มูล 
4. ประยกุตใ์ชโ้ปรแกรมสาํเร็จรูปจดัการระบบฐานขอ้มูล 
5. จดัทาํเอกสารและคู่มือการใชง้านและพฒันาโปรแกรม 

คาํอธิบายรายวชิา 
 ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบั ระบบและแบบจาํลองสารสนเทศ (Information Models and System) ระบบ
ฐานขอ้มูล (Database System) แบบจาํลองขอ้มูล (Data Modeling) ฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ (Relational Database 
System) ภาษาสอบถามฐานขอ้มูล (Database Query Language) การออกแบบฐานขอ้มูล การทาํใหเ้ป็นบรรทดัฐาน 
(Normalization) การใชโ้ปรแกรมสําเร็จรูประบบฐานขอ้มูล การสืบคน้ขอ้มูล สารสนเทศเพ่ือพฒันางานอาชีพ 
ดว้ยคอมพิวเตอร์ 
 

3001-2004 คอมพวิเตอร์กราฟิก 2 - 2 - 3 
(Computer Graphics) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเทคนิคพ้ืนฐานระบบกราฟิก ซอฟตแ์วร์กราฟิก และระบบส่ือสารกราฟิก 
2. สามารถประยกุตใ์ชโ้ปรแกรมสาํเร็จรูปกราฟิก 
3. สามารถสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อพฒันางานอาชีพ 
4. มีเจตคติท่ีดี ในการปฏิบติังานอย่างประณีตเรียบร้อย มีระเบียบวินัย อดทน มีกิจนิสัยในการทาํงาน 

ดว้ยความรอบคอบและปลอดภยั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัเทคนิคพ้ืนฐานระบบกราฟิก ซอฟตแ์วร์กราฟิก และระบบส่ือสารกราฟิก 
2. วิเคราะห์และประยกุตใ์ชโ้ปรแกรมสาํเร็จรูปกราฟิกในงานอาชีพ 
3. สืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่องานอาชีพ 
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คาํอธิบายรายวชิา 
 ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบั เทคนิคพ้ืนฐานของกราฟิก โครงสร้างซอฟต์แวร์กราฟิก การใช้ตวัประสาน
โปรแกรมประยกุตก์ราฟิก (Graphic Application Programming Interface) แบบจาํลองสี (Color Model), ระบบพิกดั 
(Co-ordinate), การยอ่-ขยาย (Scaling), การหมุน (Rotation), Translation, Viewing Transformation, Clipping, 
ระบบกราฟิก, Raster and Vector Graphic Systems, การส่ือสารกราฟิก (Graphic Communications), แบบจาํลอง 
เชิงเรขาคณิต (Geometric Modeling), เทคนิคการใหแ้สงและเงา (Rendering), พื้นฐานการทาํภาพเคล่ือนไหวดว้ย
คอมพิวเตอร์ (Computer Animation), การสร้างภาพนามธรรม (Visualization), ภาพเสมือนจริง (Virtual Reality), 
Computer Vision และการใช้โปรแกรมสําเร็จรูปกราฟิก การสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพ่ือพฒันางานอาชีพ 
ดว้ยคอมพิวเตอร์ 
 

3001-2005 การออกแบบโปรแกรมใช้คอมพวิเตอร์ช่วย 2 - 2 - 3 
(Computer Assistance in Designs) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจหลกัการและขั้นตอนวิธีการออกแบบใชค้อมพิวเตอร์ช่วย 
2. สามารถประยกุตใ์ชโ้ปรแกรมออกแบบใชค้อมพิวเตอร์ช่วยในงานอาชีพ 
3. มีเจตคติท่ีดี ในการปฏิบติังานอย่างประณีตเรียบร้อย มีระเบียบวินัย อดทน มีกิจนิสัยในการทาํงาน 

ดว้ยความรอบคอบและปลอดภยั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการและขั้นตอนวิธีการออกแบบใชค้อมพิวเตอร์ช่วย 
2. ติดตั้ง ตรวจสอบ ทดสอบและประยกุตใ์ชโ้ปรแกรมช่วยในการออกแบบและเขียนแบบภาพ 2 มิติ 

และ 3 มิติในงานอาชีพ 
คาํอธิบายรายวชิา 
 ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบั โปรแกรมช่วยในการออกแบบและเขียนแบบ การใชชุ้ดคาํสั่งในการสร้างภาพ 
2 มิติ และ 3 มิติ การใชค้าํสั่งในการแกไ้ขปรับปรุง การแปลง (Transform) การจดัการภาพ การกาํหนดขนาดและ
สญัลกัษณ์ การจดัการไฟล ์การพิมพ ์(Print) 
 

3001-2006 คอมพวิเตอร์เพือ่งานออกแบบสถาปัตยกรรม 2 - 2 - 3 
 (Computer for Architectural Design) 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้

1. เขา้ใจหลกัการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก ในการออกแบบสถาปัตยกรรม และนาํเสนอผลงาน
สถาปัตยกรรมดว้ยคอมพิวเตอร์ 

2. สามารถใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก ในการออกแบบสถาปัตยกรรม และนาํเสนอผลงาน
สถาปัตยกรรมดว้ยคอมพิวเตอร์ 

3. มีเจตคติท่ีดี ในการปฏิบติังานอย่างประณีตเรียบร้อย มีระเบียบวินัย อดทน มีกิจนิสัยในการทาํงาน 
ดว้ยความรอบคอบและปลอดภยั 
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สมรรถนะรายวชิา 
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก ในการออกแบบสถาปัตยกรรม 

และการนาํเสนอผลงาน 
2. สามารถใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก ในการออกแบบสถาปัตยกรรม และการนาํเสนอผลงาน 
3. แสดงความรู้เก่ียวกับเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการทาํงานด้วยความประณีตเรียบร้อยเป็นระเบียบ 

สะอาด ตรงต่อเวลา มีความซ่ือสตัยแ์ละรับผดิชอบ 
คาํอธิบายรายวชิา 
 ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับ หลักการพ้ืนฐานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก  การใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์กราฟิกในการออกแบบสถาปัตยกรรม  และนําเสนอผลงานการออกแบบสถาปัตยกรรม 
ดว้ยคอมพิวเตอร์ 
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สาขาวชิาคอมพวิเตอร์เกมและแอนิเมชัน 
 

กลุ่มทกัษะวชิาชีพพืน้ฐาน 
3905-1001 องคป์ระกอบศิลปะเบ้ืองตน้เพื่องานคอมพวิเตอร์เกมและแอนิเมชนั 1 - 4 - 3 
3905-1002 การวาดเสน้เพือ่สร้างคอมพิวเตอร์เกมและแอนิเมชนั 1 - 4 - 3 
3905-1003 คอมพิวเตอร์กราฟิกและการออกแบบ 1 - 4 - 3 

กลุ่มทกัษะวชิาชีพเฉพาะ 
3905-2001 การเขียนบทและพฒันาโครงเร่ือง 1 - 4 - 3 
3905-2002 การออกแบบและสร้างภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ 1 - 4 - 3 
3905-2003 การออกแบบและสร้างภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ 1 - 4 - 3 
3905-2004 การออกแบบคอมพิวเตอร์เกมเบ้ืองตน้ 1 - 4 - 3 
3905-2005 การเขียนโปรแกรมเพื่อพฒันาเกม 1 - 4 - 3 
3905-2006 การตดัต่อภาพวีดิทศันดิ์จิตอลและวิชวลเอฟเฟกต ์ 1 - 4 - 3 
3905-2007 ปฏิบติัการสร้างคอมพิวเตอร์เกม หรือแอนิเมชนั 0 - 6 - 3 

กลุ่มทกัษะวชิาชีพเลอืก 
สาขางานคอมพวิเตอร์เกม 

3905-2101 ความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์เกม 3 - 0 - 3 
3905-2102 ปัญญาประดิษฐเ์พื่อพฒันาคอมพิวเตอร์เกม 1 - 4 - 3 
3905-2103 การผลิตคอมพิวเตอร์เกม 1 - 4 - 3 
3905-2104 การพฒันาเกมบนอุปกรณ์ส่ือสารเคล่ือนท่ี 1 - 4 - 3 
3905-2105 การพฒันาเกมบนเวบ็ 1 - 4 - 3 
3905-2106 วิศวกรรมระบบเสียงสาํหรับคอมพิวเตอร์เกม 1 - 4 - 3 
3905-2107 การสร้างวตัถุเสมือนจริงในงานคอมพวิเตอร์เกมดว้ยเทคโนโลย ีAR 

และ 3D Printing 
1 - 4 - 3 

3905-2108 การออกแบบมลัติมีเดียเชิงปฏิสมัพนัธ์ในงานคอมพิวเตอร์เกม 1 - 4 - 3 
3905-2109 การพฒันาความคิดสร้างสรรคส์าํหรับงานคอมพิวเตอร์เกม 1 - 4 - 3 
3905-2110 เทคโนโลยมีลัติมีเดียในงานคอมพิวเตอร์เกม 1 - 4 - 3 
3905-2111 การประมวลผลภาพในงานคอมพิวเตอร์เกม 1 - 4 - 3 
3905-2112 คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ในงานคอมพิวเตอร์เกม 1 - 4 - 3 
3905-2113 วิศวกรรมซอฟตแ์วร์เพื่องานคอมพิวเตอร์เกม 1 - 4 - 3 
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3905-2114 การวเิคราะห์และออกแบบระบบในงานคอมพิวเตอร์เกม 1 - 4 - 3 

3905-2115 การสัมมนาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เกม 3 - 0 - 3 

3905-2116 การวางแผนและควบคุมการผลิตงานคอมพิวเตอร์เกม 3 - 0 - 3 

3905-2117 วทิยาการก้าวหนา้คอมพิวเตอร์เกม 3 - 0 - 3 

3905-2118 ปัญหาพิเศษคอมพิวเตอร์เกม  0 - 6 - 3 

3905-2119 งานบริการคอมพิวเตอร์เกม 0 - 6 - 3 

3905-2120 ปฏิบติัการสร้างคอมพิวเตอร์เกม 1 0 - 6 - 3 

3905-2121 ปฏิบติัการสร้างคอมพิวเตอร์เกม 2 0 - 6 - 3 

3905-2122 ปฏิบติัการสร้างคอมพิวเตอร์เกม 3 0 - 6 - 3 

3905-2123 ปฏิบติัการสร้างคอมพิวเตอร์เกม 4 0 - 6 - 3 

สาขางานแอนิเมชัน 

3905-2201 ความรู้เกียวกบัแอนิเมชนั 3 - 0 - 3 

3905-2202 การสร้างภาพกราฟิกและแอนิเมชนั 1 - 4 - 3 

3905-2203 การสร้าง Motion Capture สําหรับงานแอนิเมชนั 1 - 4 - 3 

3905-2204 เทคโนโลยมีลัติมีเดียในงานแอนิเมชนั 1 - 4 - 3 

3905-2205 วศิวกรรมระบบเสียงสําหรับงานแอนิเมชนั 1 - 4 - 3 

3905-2206 การสร้างวตัถุเสมือนจริงในงานแอนิเมชนัดว้ยเทคโนโลยี AR 

และ 3D Printing 

1 - 4 - 3 

3905-2207 การออกแบบมลัติมเีดียเชิงปฏิสัมพนัธ์ในงานแอนิเมชนั 1 - 4 - 3 

3905-2208 การพฒันาความคิดสร้างสรรคส์ําหรับงานแอนิเมชนั 1 - 4 - 3 

3905-2209 การเตรียมการผลิตสําหรับมลัตมีิเดีย 1 - 4 - 3 

3905-2210 การสัมมนาเทคโนโลยีแอนิเมชนั 3 - 0 - 3 

3905-2211 การวางแผนและควบคุมการผลิตงานแอนิเมชนั 3 - 0 - 3 

3905-2212 วทิยาการก้าวหนา้แอนิเมชนั 3 - 0 - 3 

3905-2213 ปัญหาพิเศษแอนิเมชนั 0 - 6 - 3 

3905-2214 งานบริการแอนิเมชนั 0 - 6 - 3 

3905-2215 ปฏิบติัการสร้างแอนิเมชนั 1 0 - 6 - 3 

3905-2216 ปฏิบติัการสร้างแอนิเมชนั 2 0 - 6 - 3 

3905-2217 ปฏิบติัการสร้างแอนิเมชนั 3 0 - 6 - 3 

3905-2218 ปฏิบติัการสร้างแอนิเมชนั 4 0 - 6 - 3 
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กลุ่มทกัษะวชิาชีพพืน้ฐาน 
3905-1001 องค์ประกอบศิลปะเบือ้งต้นเพือ่งานคอมพวิเตอร์เกมและแอนิเมชัน 1 - 4 - 3 

(Basic Art Composition for Game and Animation Works) 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้

1. เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการ ประโยชน์และความสาํคญัขององคป์ระกอบศิลปะ ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค ์
หลกัการวิเคราะห์งานศิลปะ และกลวิธีต่าง ๆ เพื่องานเกมและแอนิเมชนั 

2. สามารถนาํหลกัองคป์ระกอบศิลปะ ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค ์หลกัการวิเคราะห์งานศิลปะ และกลวิธี
ต่าง ๆ ไปใชใ้นงานจิตรกรรม ประติมากรรม และศิลปะภาพกราฟิกและภาพเคล่ือนไหวได ้

3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั
อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 

สมรรถนะรายวชิา 
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการ ประโยชน์และความสําคญัขององค์ประกอบศิลปะ ทฤษฎีความคิด

สร้างสรรค ์หลกัการวิเคราะห์งานศิลปะ และกลวิธีต่าง ๆ เพื่องานเกมและแอนิเมชนั 
2. ปฏิบติัการสร้างงานจิตรกรรม ประติมากรรม และศิลปะภาพกราฟิก โดยใชห้ลกัองคป์ระกอบศิลปะ 

เพื่องานดา้นเกมและแอนิเมชนัดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดัอดทนและสามารถ
ทาํงานร่วมกนั 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัหลกัองค์ประกอบศิลปะ หลกัเอกภาพ แนวคิด ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์

หลกัการวิเคราะห์งานศิลปะ วิธีการลด ทอน เพิ่ม สลบัตาํแหน่งต่าง ๆ รูปทรง เน้ือหา แนวคิด และองคป์ระกอบ 
ในงานจิตรกรรม ประติมากรรม และงานศิลปะภาพกราฟิก สร้างงานองคป์ระกอบศิลปะตามหลกัเอกภาพ และ 
วิธีลด ทอน เพิ่ม สลบัตาํแหน่งต่าง ๆ รูปทรง เน้ือหา แนวคิด และองคป์ระกอบในงานจิตรกรรม ประติมากรรมและ
งานศิลปะภาพกราฟิกเพื่อนํามาใช้ในงานด้านเกมและแอนิเมชัน  และทําการสืบค้นข้อมูลสารสนเทศ                          
เพื่อการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-1002 การวาดเส้นเพือ่สร้างคอมพวิเตอร์เกมและแอนิเมชัน 1 - 4 - 3 
(Drawing for Game and Animation Creation) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกับการจัดภาพ สัดส่วน โครงสร้าง การลงแสง เงาของรูปทรงพ้ืนฐาน หุ่นน่ิง ส่ิงของ 

เคร่ืองใช ้ทิวทศัน ์ภาพคนและสตัว ์เพื่อการสร้างเกมและแอนิเมชนั 
2. สามารถวาดเส้น รูปทรงพ้ืนฐาน หุ่นน่ิง ส่ิงของเคร่ืองใช ้ทิวทศัน ์ภาพคนและสตัว ์
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
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สมรรถนะรายวชิา 
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัการจดัภาพ สัดส่วน โครงสร้าง การลงแสง เงาของรูปทรงพ้ืนฐาน หุ่นน่ิง ส่ิงของ

เคร่ืองใช ้ทิวทศัน ์ภาพคนและสตัว ์
2. ปฏิบัติการวาดเส้น รูปทรงพ้ืนฐาน หุ่นน่ิง ส่ิงของเคร่ืองใช้ ทิวทัศน์ ภาพคนและสัตว์ สําหรับ 

การออกแบบใชใ้นเกมและแอนิเมชนัดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดัอดทนและ
สามารถทาํงานร่วมกนั 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัเทคนิควิธีการวาดเส้น การจดัภาพ สัดส่วน โครงสร้าง การลงแสง เงาของ

รูปทรงพ้ืนฐาน หุ่นน่ิง ส่ิงของเคร่ืองใช้ ทิวทศัน์ ภาพคนและสัตว์  ปฏิบติัการวาดเส้น รูปทรงพ้ืนฐาน หุ่นน่ิง 
ส่ิงของเคร่ืองใช ้ทิวทศัน์ ภาพคนและสัตว ์สาํหรับการออกแบบใชใ้นเกมและแอนิเมชนั  คดัลอกภาพลายเส้น การ
วาดภาพด้านต่าง ๆ เช่น ดา้นหน้า  ด้านขา้ง ด้านหลงัของคน  สัตว  ์ ส่ิงของ  ทิวทศัน์  และทาํการสืบคน้ขอ้มูล
สารสนเทศ 

 

3905-1003 คอมพวิเตอร์กราฟิกและการออกแบบ 1 - 4 - 3 
(Graphics Computer and Design) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัการวิเคราะห์และออกแบบระบบงานคอมพิวเตอร์กราฟิก 
2. สามารถออกแบบและพฒันาระบบงานคอมพิวเตอร์กราฟิก 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัการวิเคราะห์และออกแบบระบบงานคอมพิวเตอร์กราฟิก 
2. ปฏิบติัการออกแบบและพฒันาระบบงานคอมพิวเตอร์กราฟิกดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินัย 

ขยนั ประหยดัอดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัทฤษฎีศิลปะและการออกแบบระบบงานกราฟิก หลกัการใชสี้ หลกัการจดัวาง
องคป์ระกอบในงานออกแบบ (Composition)  การจดัรูปแบบตวัอกัษร (Typo Graphic) เคร่ืองมือและเทคนิคท่ีใช้
ในการสร้างงานกราฟิก  ใช้โปรแกรมกราฟิกท่ีไดรั้บความนิยมในปัจจุบนัผลิตงานตามขั้นตอนการพฒันางาน
กราฟิกออกแบบนิเทศศิลป์ (Visual Communication Arts)  เช่ือมโยงกบั Web-Multimedia Design หรือ Graphic 
Design Presentation  และทาํสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 
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กลุ่มทกัษะวชิาชีพเฉพาะ 

3905-2001 การเขยีนบทและพฒันาโครงเร่ือง 1 - 4 - 3 
(Script Writing and Story Development) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการเขียนบทและพฒันาโครงเร่ือง 
2. สามารถเขียนบทและพฒันาโครงเร่ือง 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัการเขียนบทและพฒันาโครงเร่ือง 
2. ปฏิบติัการเขียนบทและพฒันาโครงเร่ืองดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดัอดทน

และสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัหลกัการเขียนบทและพฒันาโครงเร่ือง ออกแบบกรอบความคิดเบ้ืองตน้ของ 
ตวัละครและฉาก  จัดทาํสตอร่ีบอร์ด  สคริปต์  ผลิตโครงสร้างตวัละคร  และทาํสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อ 
การพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2002 การออกแบบและสร้างภาพเคลือ่นไหว 2 มิต ิ 1 - 4 - 3 
(2D Animation Design and Production) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัการออกแบบและสร้างภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ 
2. สามารถออกแบบและสร้างภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัการเขียนบทและพฒันาโครงเร่ือง 
2. ปฏิบติัการเขียนบทและพฒันาโครงเร่ืองดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดัอดทน

และสามารถทาํงานร่วมกนั 
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คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบ 2 มิติ  การวาด 

ตวัละคร  การวาดภาพแต่ละเฟรมของภาพเคล่ือนไหว  การวาดฉาก  การใชโ้ปรแกรม Illustrator Photoshop  Flash 
ในการวาดภาพ  การสร้างภาพเคล่ือนไหว  การสร้างรูปทรงแบบต่าง ๆ  การกาํหนดวสัดุพื้นผิวและสี  การพฒันาให้
รูปทรงเกิดการเคล่ือนไหวเสมือนจริง  การวางแนวทางโครงเร่ืองและการวางมุมกลอ้ง  การกาํหนดการดาํเนินเร่ือง
การวางบุคลิกตวัละคร  การเขียนสคริปตแ์ละสตอร่ีบอร์ด  ปฏิบติัการจดัทาํภาพเคล่ือนไหวแบบ 2 มิติ ตามหลกัการ
และโปรแกรมท่ีนิยมใชใ้นปัจจุบนั  และทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพ่ือเป็นกรณีศึกษาในการพฒันางานอาชีพ
ดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2003 การออกแบบและสร้างภาพเคลือ่นไหว 3 มิต ิ 1 - 4 - 3 
(3D Animation Design and Production) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัการออกแบบและสร้างภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ 
2. สามารถออกแบบและสร้างภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัการออกแบบและสร้างภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ 
2. ปฏิบัติการออกแบบและสร้างภาพเคล่ือนไหว 3 มิติด้วยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินัย ขยนั

ประหยดัอดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบ 3 มิติโดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ โปรแกรม 
Maya, 3D Studio Max หรือ Softimage XSI   ศึกษาประเภทของ Animation  กระบวนการผลิต Animation  การจดั
แสงและองคป์ระกอบของภาพในเชิงภาพยนตร์ Animation  การสร้างวตัถุ 3 มิติขั้นพื้นฐาน  การกาํหนดพื้นผิว           
การกาํหนดแสงตกกระทบ  การหกัเหของแสงลกัษณะต่าง ๆ  การกาํหนดมุมกลอ้ง  การ Rendering เพื่อนาํไปใช้
งานจริง  และทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2004 การออกแบบคอมพวิเตอร์เกมเบือ้งต้น 1 - 4 - 3 
(Basic Computer Game Design) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัการออกแบบคอมพิวเตอร์เกมเบ้ืองตน้ 
2. สามารถออกแบบและสร้างคอมพิวเตอร์เกมเบ้ืองตน้ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
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สมรรถนะรายวชิา 
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัการออกแบบคอมพิวเตอร์เกมเบ้ืองตน้ 
2. ปฏิบติัการออกแบบและสร้างเกมคอมพิวเตอร์ดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 
 ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกับแนวทางเบ้ืองต้นในการวิเคราะห์ การออกแบบ และกระบวนการผลิตเกม               
การออกแบบรูปแบบของเกมประเภทต่าง ๆ  รูปแบบการพฒันาเกมท่ีทนัสมยั  ปฏิบติัการออกแบบสร้างเกมโดยนาํ
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการออกแบบมาประกอบการสร้างเกมอยา่งเป็นลาํดบัขั้นตอน  วางโครงเร่ือง  วางลกัษณะตวัละคร  
ท่าทาง และกระบวนการในคอมพิวเตอร์เกม  และทาํการสืบค้นข้อมูลสารสนเทศเพ่ือการพฒันางานอาชีพ             
การออกแบบคอมพิวเตอร์เกมดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2005 การเขยีนโปรแกรมเพือ่พฒันาเกม 1 - 4 - 3 
(Computer Game Programming) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. มีความเขา้ใจหลกัการออกแบบเชิงวตัถุดว้ยภาษาคอมพิวเตอร์เชิงวตัถุ 
2. ออกแบบเชิงวตัถุดว้ยภาษาคอมพิวเตอร์เชิงวตัถุ 
3. มีกิจนิสัยในการทาํงานด้วยความประณีตรอบคอบและปลอดภยัตระหนักถึงคุณภาพของงานและ           

มีจริยธรรมในงานอาชีพ 
สมรรถนะรายวชิา 

1. ออกแบบโปรแกรมดว้ยภาษาคอมพิวเตอร์เชิงวตัถุ 
2. เขียนโปรแกรมดว้ยภาษาคอมพิวเตอร์เชิงวตัถุ 
3. ทดสอบการใชโ้ปรแกรมท่ีเขียนดว้ยภาษาคอมพิวเตอร์เชิงวตัถุ 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกับหลักการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุเบ้ืองต้น การเขียนโปรแกรมภาษาเชิงวตัถุ                    

คลาสและวตัถุ การสืบทอดคุณสมบติั ค่าคงท่ีและการอา้งถึง การพอ้งรูป การโอเวอร์โหลด เทมเพลต การจดัการ
ขอ้ผดิพลาด การจดัการไฟล ์
 

3905-2006 การตดัต่อภาพวดีทิศัน์ดจิิตอลและวชิวลเอฟเฟกต์ 1 - 4 - 3 
(Digital Video Editing and Visual Effect) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัการตดัต่อภาพวีดิทศันดิ์จิตอลและวิชวลเอฟเฟกต ์
2. สามารถตดัต่อภาพวีดิทศันดิ์จิตอลและวิชวลเอฟเฟกต ์
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
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สมรรถนะรายวชิา 
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัการตดัต่อภาพวีดิทศันดิ์จิตอลและวิชวลเอฟเฟกต ์
2. ปฏิบติัการตดัต่อภาพวีดิทศัน์ดิจิตอลดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดัอดทนและ

สามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 
 ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัการตดัต่อภาพยนตร์โดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ Adobe Premiere  ภาพรวมและ
ความรู้พื้นฐานในการทาํงาน  การตั้งค่า Project  การนาํภาพวิดีโอเขา้มาใช ้ การใช ้Transition, Effect และ Plug in    
ต่าง ๆ  ปฏิบติัการตดัต่อภาพยนตร์ การทาํเทคนิคภาพพิเศษ การทาํไตเติล (Title) การทาํให้ตวัอกัษรเคล่ือนไหว                
การซ้อนภาพ การทาํงานร่วมกบัโปรแกรม Adobe Photoshop การนาํเสนองาน หลกัและวิธีการทาํ Mastering                 
การบนัทึกผลงานลงส่ือต่าง ๆ  การแปลงไฟลเ์พื่อทาํ VCD, DVD หรือ Upload ข้ึนเวบ็ไซต ์ และทาํการสืบคน้ขอ้มูล
สารสนเทศเพ่ือการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 
 

3905-2007 ปฏบิตักิารสร้างคอมพวิเตอร์เกม หรือแอนิเมชัน 0 - 6 - 3 
(Computer Game or Animation Apprenticeship) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. ปฏิบติังานเก่ียวกบัการสร้างคอมพิวเตอร์เกม หรือแอนิเมชนั 
2. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัการสร้างคอมพิวเตอร์เกม หรือแอนิเมชนั 
2. ปฏิบติัการสร้างคอมพิวเตอร์เกม หรือแอนิเมชนัดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 

ปฏิบติัเก่ียวกบัการสร้างคอมพิวเตอร์เกม หรือแอนิเมชนัและทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อการพฒันา
งานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 
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กลุ่มทกัษะวชิาชีพเลอืก 
 

สาขางานคอมพวิเตอร์เกม 
3905-2101 ความรู้เกีย่วกบัคอมพวิเตอร์เกม 1 - 4 - 3 

(Principle of Game) 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้

1. เขา้ใจหลกัการเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์เกม 
2. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการของคอมพิวเตอร์เกม 
2. ปฏิบติังานดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบัความหมายของเกม องคป์ระกอบของเกม ประเภทของเกม คอมพิวเตอร์เกม วิดีโอเกม และ

เกมท่ีใชเ้คร่ืองไฟฟ้าอิเล็กทรอนิกส์อ่ืน ๆ ประเภทของเกมคอมพิวเตอร์ โปรแกรมท่ีใชส้ร้างเกม และทาํการสืบคน้
ขอ้มูลสารสนเทศเพ่ือการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2102 ปัญญาประดษิฐ์เพือ่พฒันาคอมพวิเตอร์เกม 1 - 4 - 3 
(AI for Game Development) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัปัญญาประดิษฐร์ะบบต่าง ๆ 
2. สามารถใชปั้ญญาประดิษฐใ์นการพฒันาคอมพิวเตอร์เกม 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัปัญญาประดิษฐร์ะบบต่าง ๆ 
2. ปฏิบติัการใชปั้ญญาประดิษฐ์ในการพฒันาเกมดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัปัญญาประดิษฐร์ะบบต่าง ๆ  แนวความคิดในการแกปั้ญหา  การพิสูจน์  การแทน
ฐานความรู้แบบฟอร์มอล และแบบนอนฟอร์มอล  ระบบผูเ้ช่ียวชาญ  ภาษาท่ีใชใ้นระบบผูเ้ช่ียวชาญ การกาํหนด
โมเดลในการแก้ปัญหา  ความรู้ทางตรรกะ  กฎและสัญลักษณ์ความไม่แน่นอน  การสร้างเครือข่ายของ
ปัญญาประดิษฐ ์ ปัจจยัท่ีมีผลต่อการเรียนรู้ของปัญญาประดิษฐ ์ การนาํปัญญาประดิษฐม์าช่วยแกไ้ขปัญหา  และทาํ
การสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 
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3905-2103 การผลติคอมพวิเตอร์เกม 1 - 4 - 3 
(Computer Game Production) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัการออกแบบและผลิตคอมพิวเตอร์เกม 
2. สามารถผลิตคอมพิวเตอร์เกมออกจาํหน่ายในเชิงพาณิชยไ์ด ้
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนัประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัการออกแบบและผลิตคอมพิวเตอร์เกม 
2. ปฏิบติัการผลิตคอมพิวเตอร์เกมออกจาํหน่ายในเชิงพาณิชย ์ดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั 

ประหยดัอดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัสร้างเกมดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เช่น โปรแกรม Darkbasic Professional  
ขั้นตอนการพฒันาเกม  วิธีการออกแบบเกม  การเขียนเน้ือเร่ืองเกม  การวางเคา้โครงเกม  พื้นฐานการสร้างเกม 
หลกัการเขียนโปรแกรมเกม  การใชค้าํสั่งภาษา Darkbasic Professional ในการเขียนเกม  การทาํไตเติลเกม  การทาํ
เมนูเกม  การนําภาพกราฟิกและวตัถุสามมิติมาใช้ในเกม  การสร้างฉากของเกมสามมิติ  การจัดตาํแหน่ง
องค์ประกอบของฉาก  การใส่เสียงประกอบเกม  วิธีทาํให้เกมสนุกต่ืนเต้นและสนองตอบผูเ้ล่นได้  การใช้
เทคโนโลยปัีญญาประดิษฐ ์(Artificial Intelligent)  การสาํรวจความตอ้งการของผูเ้ล่นเกม  การคาดการณ์แนวโนม้
อุตสาหกรรมเกมในประเทศและต่างประเทศ  การจดัตั้งบริษทัเกม  การหาทุน  การผลิตเป็นสินคา้  การวางแผน
การตลาด  การจดัจาํหน่ายเกม  และทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพ่ือการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2104 การพฒันาเกมบนอุปกรณ์ส่ือสารเคลือ่นที ่ 1 - 4 - 3 
(Mobile Application Programming) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัการพฒันาโปรแกรมประยกุตบ์นอุปกรณ์ส่ือสารเคล่ือนท่ี 
2. สามารถพฒันาโปรแกรมประยกุตบ์นอุปกรณ์ส่ือสารเคล่ือนท่ี 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัการพฒันาโปรแกรมประยกุตบ์นอุปกรณ์ส่ือสารเคล่ือนท่ี 
2. ปฏิบติัการพฒันาโปรแกรมประยกุตบ์นอุปกรณ์ส่ือสารเคล่ือนท่ีดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั

ขยนั ประหยดัอดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
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คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัแนวคิดสถาปัตยกรรมและเคร่ืองมือของการพฒันาโปรแกรมประยุกตส์ําหรับ

อุปกรณ์เคล่ือนท่ีการออกแบบส่วนติดต่อกบัผูใ้ชข้องโปรแกรมประยกุตบ์นอุปกรณ์เคล่ือนท่ีระบบสารสนเทศและ
โปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคล่ือนท่ีความมั่นคงปลอดภัยของโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคล่ือนท่ี                     
โพรโทคอล ของโปรแกรมประยุกตบ์นอุปกรณ์เคล่ือนท่ี การพฒันาโปรแกรมประยุกตส์ําหรับผูรั้บแบบบางและ
แบบหนาบนอุปกรณ์เคล่ือนท่ี การทาํให้เกิดผลของส่วนติดต่อกบัผูใ้ช ้การทาํให้เกิดผลของผูรั้บและผูใ้ห้บริการ    
การพฒันาโปรแกรมประยกุตบ์นอุปกรณ์เคล่ือนท่ีท่ีขบัดนัดว้ยฐานขอ้มูลกรณีศึกษาธุรกิจของโปรแกรมประยุกต์
บนอุปกรณ์เคล่ือนท่ีโครงงานการพฒันาโปรแกรมประยกุตบ์นอุปกรณ์เคล่ือนท่ีและทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศ
เพื่อการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2105 การพฒันาเกมบนเวบ็ 1 - 4 - 3 
(Web application Development) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัการพฒันาโปรแกรมประยกุตบ์นเวบ็ 
2. สามารถพฒันาโปรแกรมประยกุตบ์นเวบ็ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัการพฒันาโปรแกรมประยกุตบ์นเวบ็ 
2. ปฏิบติัการพฒันาโปรแกรมประยกุตบ์นเวบ็ดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดัอดทน

และสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัความสําคญัองค์ประกอบและสถาปัตยกรรมของการเขียนโปรแกรมบนเว็บ            
การสร้างเว็บเพจขั้นพื้นฐาน การเขียนโปรแกรมบนเว็บแบบต่าง ๆ การเรียกใช้งานออบเจ็กต์ต่าง ๆ วิธีการหา
ข้อผิดพลาดและการแก้ไขข้อผิดพลาดรวมทั้ งการประยุกต์ใช้งานกับฐานข้อมูลการจัดการระบบรักษา                 
ความปลอดภัยของขอ้มูลและกรณีศึกษาการประยุกต์การเขียนโปรแกรมบนเบราว์เซอร์สําหรับงานทางด้าน
เทคโนโลยสีารสนเทศและทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 
 

3905-2106 วศิวกรรมระบบเสียงสําหรับคอมพวิเตอร์เกม 1 - 4 - 3 
(Sound Engineer for Computer Game) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัวิศวกรรมระบบเสียงและดิจิตอลออดิโอ 
2. สามารถทาํงานวิศวกรรมระบบเสียงและดิจิตอลออดิโอ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
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สมรรถนะรายวชิา 
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัวิศวกรรมระบบเสียงและดิจิตอลออดิโอ 
2. ปฏิบติัการดา้นวิศวกรรมระบบเสียงและดิจิตอลออดิโอดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินัย ขยนั

ประหยดัอดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการจัดการด้านเสียง เทคโนโลยีของการบันทึกเสียง ความรู้พื้นฐานในการ
บนัทึกเสียง  ทฤษฎีเก่ียวกบัเสียง การใชโ้ปรแกรมในการบนัทึกเสียง  การแกไ้ข  และปรับแต่งเสียงท่ีสมบูรณ์แบบท่ีสุด
ฝึกปฏิบติัการบนัทึกเสียงโดยใช้อุปกรณ์ในระดบั Studio การควบคุม ดูแล ผูอ่้านหรือผูพ้ากย ์ เรียนรู้เก่ียวกับ 
การแต่งเพลง การเลือกเพลงมาใชใ้ห้เหมาะสมกบัตวังานเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์เกมท่ีสร้างข้ึน และทาํการสืบคน้ขอ้มูล
สารสนเทศเพ่ือการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2107 การสร้างวตัถุเสมือนจริงในงานคอมพวิเตอร์เกมด้วยเทคโนโลย ีARและ 3D Printing 1 - 4 - 3 
(Virtualization in Computer Game) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการออกแบบและสร้างส่ือวตัถุเสมือนจริงในงานคอมพิวเตอร์เกม 
2. สามารถสร้างส่ือวตัถุเสมือนจริงในงานคอมพิวเตอร์เกม 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการออกแบบและสร้างส่ือวตัถุเสมือนจริงในงานคอมพิวเตอร์เกม 
2. ปฏิบติัการสร้างส่ือวตัถุเสมือนจริงในงานคอมพิวเตอร์เกมดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั 

ประหยดัอดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัหลกัการออกแบบส่ือวตัถุเสมือนจริง Augmented Reality (AR) เทคโนโลย ี
ท่ีเก่ียวข้องกับการสร้างวตัถุเสมือนจริง เทคนิคการสร้างแสงสีและลวดลายบนวตัถุ การใช้งานโปรแกรม
ประมวลผลสามมิติเพื่อสร้างวตัถุเสมือนจริง การแปลงรูปแบบขอ้มูลเพื่อการนาํเสนอ การประยกุตส่ื์อวตัถุเสมือนจริง
ในงานคอมพิวเตอร์เกม และทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2108 การออกแบบมัลตมิีเดยีเชิงปฏสัิมพนัธ์ในงานคอมพวิเตอร์เกม 1 - 4 - 3 
(Interactive Multimedia Design in Computer Game) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัการออกแบบมลัติมีเดียปฏิสมัพนัธ์ 
2. สามารถประยกุตใ์ชง้านปฏิสมัพนัธ์เทคนิคการออกแบบปฏิสมัพนัธ์ดิจิตอล 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
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สมรรถนะรายวชิา 
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัการออกแบบมลัติมีเดียปฏิสมัพนัธ์ 
2. ปฏิบติัการใชง้านส่ือมลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์ท่ีสัมพนัธ์กบัสาขางานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ 

มีวินยั ขยนั ประหยดัอดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัความหมายของมลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์ ความสามารถในการมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ช้
องค์ประกอบท่ีสําคญัของคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย คุณลักษณะสําคญัของส่ือมลัติมีเดีย เคร่ืองมือสําหรับสร้าง 
ส่ือมลัติมีเดียเชิงปฏิสัมพนัธ์ แนวทางการออกแบบมลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์ การประยุกตใ์ชง้านปฏิสัมพนัธ์เทคนิค 
การออกแบบปฏิสัมพนัธ์ดิจิตอลดว้ยภาษา Action Script เพื่อประสิทธิภาพในการสร้างผลงานและทาํการสืบคน้
ขอ้มูลสารสนเทศเพ่ือการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2109 การพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับงานคอมพวิเตอร์เกม 1 - 4 - 3 
(Creativity Development for Game) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัขั้นตอนกระบวนการคิดสร้างสรรคแ์นวทางพุทธแนวทางวิทยาศาสตร์  วิธีการตีความ-

แปรความ-เช่ือมโยงขั้นตอนการสร้างสรรค ์
2. สามารถสร้างสรรคช้ิ์นงานจากขั้นตอนฝึกตามชุดปฏิบติัการ  ตีความ-แปรความ-เช่ือมโยงสร้างสรรค์

เน้ือหา-รูปแบบ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัขั้นตอนกระบวนการคิดสร้างสรรคแ์นวทางพุทธแนวทางวิทยาศาสตร์  วิธีการ
ตีความ-แปรความ-เช่ือมโยงขั้นตอนการสร้างสรรค ์

2. ปฏิบติัการสร้างสรรคช้ิ์นงานจากขั้นตอนฝึกตามชุดปฏิบติัการ  ตีความ-แปรความ-เช่ือมโยงสร้างสรรค์
เน้ือหา-รูปแบบดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดัอดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกับหลกัความรู้กระบวนคิดสร้างสรรค์แนวทางพุทธแนวทางวิทยาศาสตร์ เช่น 

หลักโยนิโสมนสิการกระบวนคิดของนักคิดไทยและตะวันตก ปฏิบัติงานความคิดสร้างสรรค์เน้นทักษะ
กระบวนการโดยฝึกทดลองจากชุดปฏิบติัการเพ่ือศึกษากลวิธีตีความแปรความเช่ือมโยงคน้หาสาระซ่อนเร้นใน
ความสมัพนัธ์ใหม่ซ่ึงผลสร้างสรรคจ์ากกลวิธี รูปแบบแปลกรูปแบบตีความจากโครงสร้างความรู้เก่ารูปแบบตีความ
จากเน้ือหาเดิมรูปแบบจากวิธีบูรณาการสัมมนากระบวนการคิดสร้างสรรคบ์นพื้นฐานโลกาภิวตัน์ดา้นความเช่ือมัน่
เชิงเศรษฐกิจ-การเมือง-วฒันธรรมดา้นเทคนิค-เทคโนโลยีดา้นเครือข่ายดา้นประชาสัมพนัธ์  และทาํการสืบคน้
ขอ้มูลสารสนเทศเพ่ือการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 
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3905-2110 เทคโนโลยมีัลตมิีเดยีในงานคอมพวิเตอร์เกม 1 - 4 - 3 
(Multimedia Technology in Game) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการของเทคโนโลยมีลัติมีเดียในงานคอมพิวเตอร์เกม 
2. สามารถนาํเทคโนโลยมีลัติมีเดียไปใชใ้นงานไดอ้ยา่งเหมาะสม 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการของเทคโนโลยมีลัติมีเดียในงานคอมพิวเตอร์เกม 
2. ปฏิบติัการนาํเทคโนโลยีมลัติมีเดียไปใชใ้นงานคอมพิวเตอร์เกมดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั 

ขยนั ประหยดัอดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัหลกัการของเทคโนโลยีมลัติมีเดียในงานคอมพิวเตอร์เกม ส่ือพื้นฐานมลัติมีเดีย  
ตวัอกัษร  ภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว  ภาพกราฟิกและเสียง  เทคโนโลยีปัจจุบนัท่ีใชม้ลัติมีเดีย  การนาํเทคโนโลยี
มลัติมีเดียไปใช้ในงานต่าง ๆ  การศึกษา  การโฆษณาประชาสัมพนัธ์ และทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อ 
การพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2111 การประมวลผลภาพในงานคอมพวิเตอร์เกม 1 - 4 - 3 
(Image Processing in Computer Game) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัเทคนิคการประมวลผลภาพ 
2. สามารถประยกุตใ์ชค้อมพิวเตอร์เพื่องานการประมวลผลภาพ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัเทคนิคการประมวลผลภาพ 
2. ปฏิบติัการประยกุตใ์ชค้อมพิวเตอร์เพื่องานการประมวลผลภาพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั 

ขยนั ประหยดัอดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
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คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัหลกัการประมวลผลภาพ (Image Processing)  การแปลความหมายขอ้มูลจากภาพ  

เทคนิคและวิธีการประมวลผลภาพ  การใช้ซอฟต์แวร์ท่ีใช้ในการประมวลผลภาพ การปรับแต่งภาพเบ้ืองต้น 
การวิเคราะห์ค่า Histogram  การปรับแกค้วามคลาดเคล่ือนของภาพ  พื้นฐานการทาํงานของระบบ Machine Vision 
Technology และ Image Processing Technology  การใชก้ารประมวลผลภาพเป็นเคร่ืองช่วยในการพฒันา Computer 
Vision Programming  การอดัยอ่สัญญาณ  การแบ่งเซกเมนต ์(Segment) ของสัญญาณภาพ  การมองเห็นภาพของ
คอมพิวเตอร์  การตีความภาพน่ิง  การเขา้ใจภาพของคอมพิวเตอร์  การวิเคราะห์เน้ือภาพ และภาพการเคล่ือนไหว  
และทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2112 คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์ในงานคอมพวิเตอร์เกม 1 - 4 - 3 
(Computer Arithmetic in Computer Game) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัคณิตศาสตร์และฟิสิกส์ท่ีจาํเป็นตอ้งใชใ้นงานคอมพิวเตอร์เกม 
2. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัคณิตศาสตร์และฟิสิกส์ท่ีจาํเป็นตอ้งใชใ้นงานคอมพิวเตอร์เกม 
2. ปฏิบติังานดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดัอดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัคณิตศาสตร์และฟิสิกส์ท่ีจาํเป็นตอ้งใชใ้นงานคอมพิวเตอร์เกม เวกเตอร์ (Vector) 

เมทริกซ์ (Matrix) ควอเทอร์เนียน ทรานสฟอร์เมชนั (Transformation)  ระบบพิกดัในคอมพิวเตอร์กราฟิก Motion, 
Collision Detection  และทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2113 วศิวกรรมซอฟต์แวร์เพือ่งานคอมพวิเตอร์เกม 1 - 4 - 3 
(Software Engineering for Computer Game) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการพฒันาวิศวกรรมซอฟตแ์วร์เพื่องานคอมพิวเตอร์เกม 
2. สามารถเขียนโปรแกรมตามระบบวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการพฒันาวิศวกรรมซอฟตแ์วร์เพื่องานคอมพิวเตอร์เกม 
2. ปฏิบติัการเขียนโปรแกรมตามระบบวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั 

ประหยดั อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
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หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557    ประเภทวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร สาขาวชิาคอมพิวเตอร์เกมและแอนิเมชนั 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบันิยาม ความเป็นมา และหลกัการเบ้ืองตน้ของซอฟต์แวร์ และวิศวกรรมซอฟต์แวร์           

ศึกษาความตอ้งการของผูใ้ชโ้ปรแกรม (Software Requirement Specifications), การวิเคราะห์โครงสร้างซอฟตแ์วร์ 
(Structure Analysis),  การออกแบบและสร้างซอฟตแ์วร์ (Software Design), การออกแบบโครงสร้างซอฟตแ์วร์ 
(Structured Design), Software Metrics and Estimation, การวางแผนการสร้างซอฟตแ์วร์ (Software Planning),         
การประกนัคุณภาพซอฟตแ์วร์ (Software Quality Assurance), การทดสอบซอฟตแ์วร์ (Software Testing) ความน่าเช่ือถือ  
ความปลอดภยั  การแก้ไขปัญหาหลงัจากการใช้งาน และการบาํรุงรักษา  รวมทั้งการใช้โปรแกรม Case-Tool         
ในการปฏิบติังาน  และทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2114 การวเิคราะห์และออกแบบระบบในงานคอมพวิเตอร์เกม 1 - 4 - 3 
(System Analysis and Design in Computer Game) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัการวิเคราะห์และออกแบบระบบ  การวิเคราะห์ความตอ้งการของผูใ้ชโ้ดยอาศยัแผนภาพ

กระแสขอ้มูล ผงังานระบบและพจนานุกรมขอ้มูล 
2. สามารถออกแบบระบบในงานคอมพิวเตอร์เกมตามความตอ้งการของผูใ้ช ้
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัการวิเคราะห์และออกแบบระบบ  การวิเคราะห์ความตอ้งการของผูใ้ชโ้ดยอาศยั
แผนภาพกระแสขอ้มูล ผงังานระบบและพจนานุกรมขอ้มูล 

2. ปฏิบัติการออกแบบระบบงานคอมพิวเตอร์เกมตามความต้องการของผูใ้ช้ด้วยความรับผิดชอบ 
รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดัอดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัการวิเคราะห์และออกแบบระบบ  การวิเคราะห์ความตอ้งการของผูใ้ช ้โดยอาศยั

แผนภาพกระแสขอ้มูล (Data Flow Diagram)  ผงังานระบบ (Structure chart)  พจนานุกรมขอ้มูล (Data Dictionary)
ทาํการออกแบบส่วนนาํเขา้ขอ้มูล (Input Unit) ส่วนแสดงผล และส่วนติดต่อกบัผูใ้ช ้(User Interface)  สร้างตวัตน้แบบ
(Prototype) ในงานดา้นคอมพิวเตอร์เกม จดัทาํคู่มือการใชง้าน  การบริหารโครงการ  และทาํการสืบคน้ขอ้มูล
สารสนเทศเพ่ือเป็นกรณีศึกษาการวิเคราะห์และออกแบบระบบในงานคอมพิวเตอร์เกม 

 

3905-2115 การสัมมนาเทคโนโลยคีอมพวิเตอร์เกม 3 - 0 - 3 
 (Seminar of Computer Game 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัความกา้วหนา้ของคอมพิวเตอร์เกม 
2. สามารถพฒันางาน ติดตาม และแลกเปล่ียนความรู้เก่ียวกบัความกา้วหนา้ของคอมพิวเตอร์เกม 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
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สมรรถนะรายวชิา 
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัความกา้วหนา้ของคอมพิวเตอร์เกม 
2. ปฏิบติัการพฒันางาน ติดตาม และแลกเปล่ียนความรู้เก่ียวกบัความกา้วหนา้ของคอมพิวเตอร์เกม ดว้ย

ความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 

ศึกษาและปฏิบติัโดยให้ผูเ้รียนคน้ควา้ หาความรู้มาแลกเปล่ียน และเผยแพร่ในรูปแบบของการสัมมนา
วิชาการดา้นคอมพิวเตอร์เกมและทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพ่ือการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์   

 

3905-2116 การวางแผนและควบคุมการผลติงานคอมพวิเตอร์เกม 3 - 0 - 3 
 (Planning and Production of Computer Game) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการวางแผนและควบคุมการผลิต 
2. สามารถวางแผนและควบคุมการผลิต 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการวางแผนและควบคุมการผลิต 
2. ปฏิบติัการกาํหนดปริมาณการผลิตและวางแผนระบบการผลิตสินคา้ตดัสินใจ พยากรณ์ วางแผน การ

ผลิต และใชท้รัพยากรซ่ึงเป็นปัจจยัการผลิตวางผงัโรงงานและกระบวนการผลิต วางแผนและควบคุม
การผลิตโดยใช้เพิร์ด/ซีพีเอ็มวางแผนความตอ้งการวสัดุ ควบคุมตน้ทุนการผลิต และบริหารสินคา้
คงเหลือดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดัอดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการวางแผนและควบคุมการผลิตโดยใช้หลักการกําหนดปริมาณการผลิต 

การวางแผนระบบการผลิตสินคา้ การตดัสินใจ การพยากรณ์ การวางแผนกาํลงัการผลิต การวางแผนการผลิตรวม 
การใช้ทรัพยากรท่ีเป็นปัจจัยการผลิตอย่างมีประสิทธิภาพ การวางผงัโรงงาน การวางผงักระบวนการผลิต 
การวางแผนและควบคุมการผลิตโดยใชเ้พิร์ด/ซีพีเอ็ม การวางแผนความตอ้งการวสัดุ การควบคุมตน้ทุนการผลิต 
และการบริหารสินคา้คงเหลือ  และทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์   

 

3905-2117 วทิยาการก้าวหน้าคอมพวิเตอร์เกม 3 - 0 - 3 
 (Computer Game Advance) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัวิทยาการกา้วหนา้ดา้นคอมพิวเตอร์เกมในปัจจุบนั 
2. สามารถคน้ควา้และหาความรู้คอมพิวเตอร์เกมในปัจจุบนั 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
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สมรรถนะรายวชิา 
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัวิทยาการกา้วหนา้ดา้นคอมพิวเตอร์เกมในปัจจุบนั 
2. ปฏิบติัการคน้ควา้และหาความรู้คอมพิวเตอร์เกมในปัจจุบนัดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั 

ประหยดั อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกับงานวิทยาการความก้าวหน้าทางคอมพิวเตอร์เกมท่ีเกิดข้ึนในปัจจุบนั ซ่ึงมี
ความสาํคญัต่อวงการคอมพิวเตอร์เกม และวงการเทคโนโลยสีารสนเทศ ท่ีมิไดมี้ไวใ้นหลกัสูตรน้ี รายละเอียดของ
เน้ือหาให้จดัไดต้ามความเหมาะสมและทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพ่ือการพฒันางานอาชีพดา้นคอมพิวเตอร์
เกมดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2118 ปัญหาพเิศษคอมพวิเตอร์เกม 0 - 6 - 3 
 (Computer Game Special Problem) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการวิเคราะห์และแกปั้ญหาพิเศษในงานคอมพิวเตอร์เกม 
2. สามารถวิเคราะห์และแกปั้ญหาพิเศษในงานคอมพิวเตอร์เกม 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการวิเคราะห์และแกปั้ญหาพิเศษในงานคอมพิวเตอร์เกม 
2. ปฏิบติัการแกปั้ญหาพิเศษในงานคอมพิวเตอร์เกมดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัขั้นตอนการวิเคราะห์ปัญหา การคน้ควา้ ทดลอง รวบรวมขอ้มูล วิเคราะห์ขอ้มูล 
และรายงานผลหัวขอ้งานพิเศษดา้นคอมพิวเตอร์เกมตามความเหมาะสมและทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อ 
การพฒันางานอาชีพดา้นคอมพิวเตอร์เกมดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2119 งานบริการคอมพวิเตอร์เกม 0 - 6 - 3 
(Computer Game Service) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการของงานบริการคอมพิวเตอร์เกม 
2. สามารถใหบ้ริการคอมพิวเตอร์เกม 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
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สมรรถนะรายวชิา 
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการของงานบริการคอมพิวเตอร์เกม 
2. ปฏิบติัการให้บริการคอมพิวเตอร์เกมดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดัอดทนและ

สามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกับการให้บริการด้านคอมพิวเตอร์เกม และด้านกราฟิกส่ือผสม (Multimedia) 
การจดัทาํเอกสารการใหบ้ริการ และการประเมินผลการใหบ้ริการและทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพ่ือการพฒันา
งานอาชีพดา้นคอมพิวเตอร์เกมดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2120 ปฏบิตักิารสร้างคอมพวิเตอร์เกม 1 0 - 6 - 3 
(Computer Game Apprenticeship 1) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการวางแผนการสร้างคอมพิวเตอร์เกม 
2. สามารถดาํเนินการวางแผนงานการสร้างคอมพิวเตอร์เกม 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการวางแผนการสร้างคอมพิวเตอร์เกม 
2. ปฏิบติัการวางแผนการสร้างคอมพิวเตอร์เกมดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินัย ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัการวางแผนการสร้างคอมพิวเตอร์เกม และทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อ
การพฒันางานอาชีพดา้นคอมพิวเตอร์เกมดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2121 ปฏบิตักิารสร้างคอมพวิเตอร์เกม 2 0 - 6 - 3 
(Computer Game Apprenticeship 2) 
วิชาบงัคบัก่อน: 3905-2120 ปฏิบติัการสร้างคอมพิวเตอร์เกม 1 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจหลกัการออกแบบคอมพิวเตอร์เกม 
2. สามารถออกแบบคอมพิวเตอร์เกม 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการออกแบบคอมพิวเตอร์เกม 
2. ปฏิบติัการออกแบบคอมพิวเตอร์เกมดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดัอดทนและ

สามารถทาํงานร่วมกนั 
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คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกับการการออกแบบคอมพิวเตอร์เกม และทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อ 

การพฒันางานอาชีพดา้นคอมพิวเตอร์เกมดว้ยคอมพิวเตอร์ 
 

3905-2122 ปฏบิตักิารสร้างคอมพวิเตอร์เกม 3 0 - 6 - 3 
(Computer Game Apprenticeship 3) 

 วิชาบงัคบัก่อน: 3905-2121 ปฏิบติัการสร้างคอมพิวเตอร์เกม 2 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้

1. เขา้ใจหลกัการสร้างคอมพิวเตอร์ 
2. สามารถสร้างคอมพิวเตอร์เกม 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการสร้างคอมพิวเตอร์เกม 
2. ปฏิบติัการสร้างคอมพิวเตอร์เกมด้วยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินัย ขยนั ประหยดัอดทนและ

สามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัการสร้างคอมพิวเตอร์เกม และทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพ่ือการพฒันางาน
อาชีพดา้นคอมพิวเตอร์เกมดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2123 ปฏบิตักิารสร้างคอมพวิเตอร์เกม 4 0 - 6 - 3 
(Computer Game Apprenticeship 4) 

 วิชาบงัคบัก่อน: 3905-2122  ปฏิบติัการสร้างคอมพิวเตอร์เกม 3 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้

1. เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการบริหารโครงการ การสร้างคอมพิวเตอร์เกม รวมทั้งการควบคุมคุณภาพงาน
คอมพิวเตอร์เกม 

2. สามารถบริหารโครงการ การสร้างคอมพิวเตอร์เกม รวมทั้งการควบคุมคุณภาพงาน 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการบริหารโครงการ การสร้างคอมพิวเตอร์เกม รวมทั้งการควบคุมคุณภาพงาน
คอมพิวเตอร์เกม 

2. ปฏิบติัการบริหารโครงการ การสร้างคอมพิวเตอร์เกม ด้วยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินัย ขยนั
ประหยดั อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
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หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557    ประเภทวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร สาขาวชิาคอมพิวเตอร์เกมและแอนิเมชนั 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัการบริหารโครงการ การสร้างคอมพิวเตอร์เกม และทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศ

เพื่อการพฒันางานอาชีพดา้นคอมพิวเตอร์เกมดว้ยคอมพิวเตอร์ 
 

สาขางานแอนิเมชัน 
3905-2201 ความรู้เกีย่วกบัแอนิเมชัน 1 - 4 - 3 

(Principle of Animation) 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้

1. เขา้ใจหลกัการเก่ียวกบัแอนิเมชนั 
2. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัแอนิเมชนัทั้งในดา้นการผลิต  และดา้นการตลาด 
2. ปฏิบติังานดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดัอดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกับความหมายของแอนิเมชัน ประเภทและรูปแบบของแอนิเมชัน คอมพิวเตอร์แอนิเมชัน

ระเบียบวิธี ขั้นตอนวิธี หลกัการ กฎ หรือการคาํนวณต่าง ๆ ในการสร้างภาพแอนิเมชนั  การตลาดดา้นแอนิเมชนั
แอนิเมชันในวงการโทรทัศน์และภาพยนตร์  และทาํการสืบค้นข้อมูลสารสนเทศเพ่ือการพฒันางานอาชีพ 
ดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2202 การสร้างภาพกราฟิกและแอนิเมชัน 1 - 4 - 3 
(Graphics and Animation Production) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัเทคนิคการสร้างภาพเคล่ือนไหว 
2. สามารถสร้างภาพเคล่ือนไหวเพื่อใชใ้นงานอาชีพ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัเทคนิคการสร้างภาพเคล่ือนไหว 
2. ปฏิบติัการสร้างภาพเคล่ือนไหวเพื่อใชใ้นงานอาชีพดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั 

ประหยดัอดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
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คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัการสร้างภาพเคล่ือนไหว (Animation) และเสียงประกอบด้วยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ โดยเร่ิมจากการคิดคอนเซปต ์(Concept) ของเร่ือง  การฝึกวาดเส้น การสร้างบุคลิก (Character) และ
การถ่ายทอดอารมณ์ของตวัละคร  โครงสร้างสรีระ  การเขียนสตอร่ีบอร์ด (Storyboard)  การสร้างฉาก  การพากษเ์สียง
การลงสี  การสร้างเทคนิคภาพพิเศษ (Special Effect Technique)  การควบคุมภาพเคล่ือนไหวหลายระดบัชั้น 
การซอ้น Layer  การทาํ Masking Layer  การทาํ Tweening แบบต่าง ๆ เพื่อสร้างลูกเล่นพิเศษใหก้บัภาพเคล่ือนไหว
เรียนรู้กระบวนการผลิตผลงานภาพเคล่ือนไหวแบบสองมิติท่ีจะนาํไปใชใ้นอุตสาหกรรมแอนิเมชนั  และทาํการสืบคน้
ขอ้มูลสารสนเทศเพ่ือการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 
 

3905-2203 การสร้าง Motion Capture สําหรับงานแอนิเมชัน 1 - 4 - 3 
(Motion Capture for Animation) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการ Motion Capture 
2. สามารถวางแผนและควบคุมการผลิต Motion Capture 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการ Motion Capture  
2. ปฏิบติัการวางแผนและควบคุมการผลิต Motion Capture 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัความรู้เบ้ืองตน้ Motion Capture ใชง้านอุปกรณ์ Motion Capture  ออกแบบและ

สร้างการเคล่ือนไหว  ทดสอบและปรับแต่งการเคล่ือนไหวสัมพนัธ์กบัโมเดลสามมิติ  และทาํการสืบคน้ขอ้มูล
สารสนเทศเพ่ือการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2204 เทคโนโลยมีัลตมิีเดยีในงานแอนิเมชัน 1 - 4 - 3 
(Multimedia Technology in Animation) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการของเทคโนโลยมีลัติมีเดียในงานแอนิเมชนั 
2. สามารถนาํเทคโนโลยมีลัติมีเดียไปใชใ้นงานไดอ้ยา่งเหมาะสม 
3. มีเจตคติและกิจนิสยัท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการของเทคโนโลยมีลัติมีเดียในงานแอนิเมชนั  
2. ปฏิบติัการนาํเทคโนโลยมีลัติมีเดียไปใชใ้นงานดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
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คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกับหลักการของเทคโนโลยีมลัติมีเดียในงานแอนิเมชัน  ส่ือพื้นฐานมลัติมีเดีย  

ตวัอกัษร  ภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว  ภาพกราฟิกและเสียง  เทคโนโลยีปัจจุบนัท่ีใชม้ลัติมีเดีย  การนาํเทคโนโลยี
มลัติมีเดียไปใช้ในงานต่าง ๆ  การศึกษา  การโฆษณาประชาสัมพนัธ์ และทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อ 
การพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2205 วศิวกรรมระบบเสียงสําหรับงานแอนิเมชัน 1 - 4 - 3 
(Sound Engineer for Animation) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัวิศวกรรมระบบเสียงและดิจิตอลออดิโอ 
2. สามารถทาํงานวิศวกรรมระบบเสียงและดิจิตอลออดิโอ 
3. มีเจตคติและกิจนิสยัท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัวิศวกรรมระบบเสียงและดิจิตอลออดิโอ 
2. ปฏิบติัการดา้นวิศวกรรมระบบเสียงและดิจิตอลออดิโอดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั 

ประหยดัอดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกับการจัดการด้านเสียง เทคโนโลยีของการบนัทึกเสียง ความรู้พื้นฐานในการ
บนัทึกเสียง  ทฤษฎีเก่ียวกบัเสียง การใชโ้ปรแกรมในการบนัทึกเสียง  การแกไ้ข  และปรับแต่งเสียงท่ีสมบูรณ์แบบท่ีสุด
ฝึกปฏิบติัการบนัทึกเสียงโดยใช้อุปกรณ์ในระดบั Studio การควบคุม ดูแล ผูอ่้านหรือผูพ้ากย ์ เรียนรู้เก่ียวกบั 
การแต่งเพลง การเลือกเพลงมาใชใ้ห้เหมาะสมกบัตวังานเก่ียวกบั VDO หรือ Animation และทาํการสืบคน้ขอ้มูล
สารสนเทศเพ่ือการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2206 การสร้างวตัถุเสมือนจริงในงานแอนิเมชันด้วยเทคโนโลย ีARและ 3D Printing 1 - 4 - 3 
(Virtualization in Animation) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการออกแบบและสร้างส่ือวตัถุเสมือนจริงในงานแอนิเมชนั 
2. สามารถสร้างส่ือวตัถุเสมือนจริงในงานแอนิเมชนั 
3. มีเจตคติและกิจนิสยัท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการออกแบบและสร้างส่ือวตัถุเสมือนจริงในงานแอนิเมชนั 
2. ปฏิบติัการสร้างส่ือวตัถุเสมือนจริงในงานแอนิเมชนัดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั 

ประหยดั อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
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คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัหลกัการออกแบบส่ือวตัถุเสมือนจริง Augmented Reality (AR) เทคโนโลย ี

ท่ีเก่ียวข้องกับการสร้างวตัถุเสมือนจริงเทคนิค การสร้างแสงสีและลวดลายบนวตัถุ การใช้งานโปรแกรม
ประมวลผลสามมิติเพื่อสร้างวตัถุเสมือนจริง การแปลงรูปแบบขอ้มูลเพื่อการนาํเสนอ การประยกุตส่ื์อวตัถุเสมือนจริง
ในงานแอนิเมชนั และทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2207 การออกแบบมัลตมิีเดยีเชิงปฏสัิมพนัธ์ในงานแอนิเมชัน 1 - 4 - 3 
(Interactive Multimedia Design for Animation) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัการออกแบบมลัติมีเดียปฏิสมัพนัธ์ 
2. สามารถประยกุตใ์ชง้านปฏิสมัพนัธ์เทคนิคการออกแบบปฏิสมัพนัธ์ดิจิตอล 
3. มีเจตคติและกิจนิสยัท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัการออกแบบมลัติมีเดียปฏิสมัพนัธ์ 
2. ปฏิบติัการใชง้านส่ือมลัติมีเดียปฏิสมัพนัธ์ท่ีสัมพนัธ์กบัสาขางานอาชีพดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ 

มีวินยั ขยนั ประหยดั อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัความหมายของมลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์ ความสามารถในการมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ช้
องค์ประกอบท่ีสําคญัของคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย คุณลักษณะสําคญัของส่ือมลัติมีเดีย เคร่ืองมือสําหรับสร้าง 
ส่ือมลัติมีเดียเชิงปฏิสัมพนัธ์แนวทางการออกแบบมลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์การประยุกต์ใช้งานปฏิสัมพนัธ์เทคนิค 
การออกแบบปฏิสัมพนัธ์ดิจิตอลดว้ยภาษา Action Script เพื่อประสิทธิภาพในการสร้างผลงานและทาํการสืบคน้
ขอ้มูลสารสนเทศเพ่ือการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2208 การพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับงานแอนิเมชัน 1 - 4 - 3 
(Creativity Development for Animation: CDGA) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัขั้นตอนกระบวนการคิดสร้างสรรคแ์นวทางพทุธแนวทางวิทยาศาสตร์  วิธีการตีความ-

แปรความ-เช่ือมโยงขั้นตอนการสร้างสรรค ์
2. สามารถสร้างสรรคช้ิ์นงานจากขั้นตอนฝึกตามชุดปฏิบติัการ  ตีความ-แปรความ-เช่ือมโยงสร้างสรรค์

เน้ือหา-รูปแบบ 
3. มีเจตคติและกิจนิสยัท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
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สมรรถนะรายวชิา 
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัขั้นตอนกระบวนการคิดสร้างสรรคแ์นวทางพทุธแนวทางวิทยาศาสตร์  วิธีการ

ตีความ-แปรความ-เช่ือมโยงขั้นตอนการสร้างสรรค ์
2. ปฏิบติัการสร้างสรรคช้ิ์นงานจากขั้นตอนฝึกตามชุดปฏิบติัการ  ตีความ-แปรความ-เช่ือมโยงสร้างสรรค์

เน้ือหา-รูปแบบดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดัอดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกับหลกัความรู้กระบวนคิดสร้างสรรค์แนวทางพุทธแนวทางวิทยาศาสตร์ เช่น             
หลักโยนิโสมนสิการกระบวนคิดของนักคิดไทยและตะวันตก ปฏิบัติงานความคิดสร้างสรรค์เน้นทักษะ
กระบวนการโดยฝึกทดลองจากชุดปฏิบติัการเพ่ือศึกษากลวิธีตีความแปรความเช่ือมโยงคน้หาสาระซ่อนเร้นใน
ความสัมพนัธ์ใหม่ซ่ึงผลสร้างสรรค์จากกลวิธี รูปแบบแปลก รูปแบบตีความจากโครงสร้างความรู้เก่า รูปแบบ
ตีความจากเน้ือหาเดิม รูปแบบจากวิธีบูรณาการสัมมนากระบวนการคิดสร้างสรรค์บนพื้นฐานโลกาภิวตัน ์         
ดา้นความเช่ือมัน่เชิงเศรษฐกิจ-การเมือง-วฒันธรรมดา้นเทคนิค-เทคโนโลยดีา้นเครือข่ายดา้นประชาสัมพนัธ์  และ
ทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

3905-2209 การเตรียมการผลติสําหรับมัลตมิีเดยี 1 - 4 - 3 
(Basic Graphic Creation for Multimedia) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจการเตรียมการผลิตสาํหรับมลัติมีเดีย 
2. สามารถผลิตมลัติมีเดีย 
3. มีเจตคติและกิจนิสยัท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัการเตรียมการผลิตสาํหรับมลัติมีเดีย 
2. ปฏิบติัการพฒันาผลิตมลัติมีเดียดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดัอดทนและ

สามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัการเตรียมการผลิตสําหรับมลัติมีเดีย การกาํหนดเป้าหมายและวตัถุประสงค ์
การรวบรวมขอ้มูล เน้ือหา สร้างความคิด ออกแบบส่ือ การเขียนผงังาน การสร้างสตอร่ีบอร์ด (Storyboard)  และ 
ทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 
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3905-2210 การสัมมนาเทคโนโลยแีอนิเมชัน 3 - 0 - 3 
(Seminar of Animation) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัความกา้วหนา้ของแอนิเมชนั 
2. สามารถพฒันางาน ติดตาม และแลกเปล่ียนความรู้เก่ียวกบัความกา้วหนา้ของแอนิเมชนั 
3. มีเจตคติและกิจนิสยัท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัความกา้วหนา้ของแอนิเมชนั 
2. ปฏิบติัการพฒันางาน ติดตาม และแลกเปล่ียนความรู้เก่ียวกบัความกา้วหนา้ของแอนิเมชนัดว้ย 

ความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 
  ศึกษาและปฏิบติัโดยใหผู้เ้รียนคน้ควา้ หาความรู้มาแลกเปล่ียน และเผยแพร่ในรูปแบบของการสมัมนา
วิชาการดา้นแอนิเมชนัและทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 
 

3905-2211 การวางแผนและควบคุมการผลติงานแอนิเมชัน 3 - 0 - 3 
(Planning and Production of Animated) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการวางแผนและควบคุมการผลิต 
2. สามารถวางแผนและควบคุมการผลิต 
3. มีเจตคติและกิจนิสยัท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการวางแผนและควบคุมการผลิต 
2. ปฏิบติัการกาํหนดปริมาณการผลิตและวางแผนระบบการผลิตสินคา้ตดัสินใจ พยากรณ์ วางแผน 

การผลิต และใชท้รัพยากรซ่ึงเป็นปัจจยัการผลิตวางผงัโรงงานและกระบวนการผลิต วางแผนและ
ควบคุมการผลิตโดยใชเ้พิร์ด/ซีพีเอม็วางแผนความตอ้งการวสัดุ ควบคุมตน้ทุนการผลิต และบริหาร
สินคา้คงเหลือดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดัอดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 

คาํอธิบายรายวชิา 
  ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการวางแผนและควบคุมการผลิตโดยใช้หลักการกําหนดปริมาณการผลิต                  
การวางแผนระบบการผลิตสินคา้ การตดัสินใจ การพยากรณ์ การวางแผนกาํลงัการผลิต การวางแผนการผลิตรวม 
การใช้ทรัพยากรท่ีเป็นปัจจัยการผลิตอย่างมีประสิทธิภาพ การวางผงัโรงงาน การวางผงักระบวนการผลิต                
การวางแผนและควบคุมการผลิตโดยใชเ้พิร์ด/ซีพีเอ็ม การวางแผนความตอ้งการวสัดุ การควบคุมตน้ทุนการผลิต 
และการบริหารสินคา้คงเหลือ  และทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อการพฒันางานอาชีพดว้ยคอมพิวเตอร์ 
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หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557    ประเภทวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร สาขาวชิาคอมพิวเตอร์เกมและแอนิเมชนั 

3905-2212 วทิยาการก้าวหน้าแอนิเมชัน 3 - 0 - 3 
(Animation Advance) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัวิทยาการกา้วหนา้ดา้นแอนิเมชนัในปัจจุบนั 
2. สามารถคน้ควา้และหาความรู้ดา้นแอนิเมชนัในปัจจุบนั 
3. มีเจตคติและกิจนิสยัท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัวิทยาการกา้วหนา้ดา้นแอนิเมชนัในปัจจุบนั 
2. ปฏิบติัการคน้ควา้และหาความรู้ดา้นแอนิเมชนัในปัจจุบนั ดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั 

ประหยดั อดทน และสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 
  ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกับวิทยาการความก้าวหน้าด้านแอนิเมชันในปัจจุบนัท่ีเกิดข้ึน ซ่ึงมีความสําคญั                
ต่อวงการแอนิเมชนั และวงการเทคโนโลยีสารสนเทศ ท่ีมิไดมี้ไวใ้นหลกัสูตรน้ี รายละเอียดของเน้ือหาให้จดัได ้
ตามความเหมาะสมและทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อการพฒันางานอาชีพดา้นแอนิเมชนัดว้ยคอมพิวเตอร์ 
 

3905-2213 ปัญหาพเิศษแอนิเมชัน 0 - 6 - 3 
(Animation Special Problem ) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการวิเคราะห์และแกปั้ญหาพิเศษในงานแอนิเมชนั 
2. สามารถวิเคราะห์และแกปั้ญหาพิเศษในงานแอนิเมชนั 
3. มีเจตคติและกิจนิสยัท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการวิเคราะห์และแกปั้ญหาพิเศษในงานแอนิเมชนั 
2. ปฏิบติัการแกปั้ญหาพิเศษในงานแอนิเมชนัดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั อดทน

และสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 
  ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัขั้นตอนการวิเคราะห์ปัญหา การคน้ควา้ ทดลอง รวบรวมขอ้มูล วิเคราะห์ขอ้มูล 
และรายงานผลหวัขอ้งานพิเศษดา้นแอนิเมชนัตามความเหมาะสมและทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อการพฒันา
งานอาชีพดา้นแอนิเมชนัดว้ยคอมพิวเตอร์ 
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หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557    ประเภทวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร สาขาวชิาคอมพิวเตอร์เกมและแอนิเมชนั 

3905-2214 งานบริการแอนิเมชัน 0 - 6 - 3 
(Animation Service) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการของงานบริการแอนิเมชนั 
2. สามารถใหบ้ริการแอนิเมชนั 
3. มีเจตคติและกิจนิสยัท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการของงานบริการแอนิเมชนั 
2. ปฏิบติัการใหบ้ริการแอนิเมชนัดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั อดทนและ

สามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 
  ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัการใหบ้ริการแอนิเมชนั และดา้นกราฟิกส่ือผสม (Multimedia) การจดัทาํเอกสาร 
การให้บริการ และการประเมินผลการให้บริการและทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพ่ือการพฒันางานอาชีพ 
ดา้นแอนิเมชนัดว้ยคอมพิวเตอร์ 
 

3905-2215 ปฏบิตักิารสร้างแอนิเมชัน 1 0 - 6 - 3 
(Animation Apprenticeship 1) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการวางแผนการสร้างแอนิเมชนั 
2. สามารถดาํเนินการวางแผนการสร้างแอนิเมชนั 
3. มีเจตคติและกิจนิสยัท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการวางแผนการสร้างแอนิเมชนั 
2. ปฏิบติัการวางแผนการสร้างแอนิเมชนัดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดัอดทนและ

สามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 
  ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการวางแผนการสร้างแอนิเมชัน และทาํการสืบค้นข้อมูลสารสนเทศเพื่อ                    
การพฒันางานอาชีพดา้นแอนิเมชนัดว้ยคอมพิวเตอร์ 
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หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557    ประเภทวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร สาขาวชิาคอมพิวเตอร์เกมและแอนิเมชนั 

3905-2216 ปฏบิตักิารสร้างแอนิเมชัน 2 0 - 6 - 3 
(Animation Apprenticeship 2) 
วิชาบงัคบัก่อน: 3905-2215  ปฏิบติัการสร้างแอนิเมชนั 1 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการออกแบบแอนิเมชนั 
2. สามารถออกแบบแอนิเมชนั 
3. มีเจตคติและกิจนิสยัท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการออกแบบแอนิเมชนั 
2. ปฏิบติัการหลกัการออกแบบแอนิเมชนัดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั อดทน

และสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 
  ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัหลกัการออกแบบแอนิเมชนัและทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพ่ือการพฒันา
งานอาชีพดา้นแอนิเมชนัดว้ยคอมพิวเตอร์ 
 

3905-2217 ปฏบิตักิารสร้างแอนิเมชัน 3 0 - 6 - 3 
(Animation Apprenticeship 3) 

 วิชาบงัคบัก่อน: 3905-2216  ปฏิบติัการสร้างแอนิเมชนั 2 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้

1. เขา้ใจเก่ียวกบัการสร้างแอนิเมชนั 
2. สามารถสร้างแอนิเมชนั 
3. มีเจตคติและกิจนิสยัท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัสร้างแอนิเมชนั 
2. ปฏิบติัการสร้างแอนิเมชนั ดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดัอดทนและสามารถ

ทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 
  ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัสร้างแอนิเมชนั และทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพ่ือการพฒันางานอาชีพ             
ดา้นแอนิเมชนัดว้ยคอมพิวเตอร์ 
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หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557    ประเภทวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร สาขาวชิาคอมพิวเตอร์เกมและแอนิเมชนั 

3905-2218 ปฏบิตักิารสร้างแอนิเมชัน 4 0 - 6 - 3 
(Animation Apprenticeship 4) 

 วิชาบงัคบัก่อน: 3905-2217  ปฏิบติัการสร้างแอนิเมชนั 3 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้

1. เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการบริหารโครงการ การสร้างแอนิเมชนั รวมทั้งการควบคุมคุณภาพงานแอนิเมชนั 
2. สามารถบริหารโครงการ การสร้างแอนิเมชนั ตั้งแต่ขั้นตอนการวางแผน วิเคราะห์ แกปั้ญหา รวมทั้ง

การควบคุมคุณภาพงาน 
3. มีเจตคติและกิจนิสยัท่ีดีในการจดัการงานอาชีพดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบับริหารโครงการ การสร้างแอนิเมชนั รวมทั้งการควบคุมคุณภาพงานแอนิเมชนั 
2. ปฏิบติัการบริหารโครงการ การสร้างแอนิเมชนัดว้ยความรับผดิชอบ รอบคอบ มีวินยั ขยนั ประหยดั

อดทนและสามารถทาํงานร่วมกนั 
คาํอธิบายรายวชิา 
  ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบับริหารโครงการ การสร้างแอนิเมชนั และทาํการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศเพื่อ                
การพฒันางานอาชีพดา้นแอนิเมชนัดว้ยคอมพิวเตอร์ 
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หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557 ประเภทวชิาอุตสาหกรรม หมวดวชิาทกัษะวชิาชีพ 

หมวดวชิาทกัษะวชิาชีพ 
หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557 

 

ฝึกประสบการณ์ทกัษะวชิาชีพ 
 

สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
3901-800X วิชาฝึกงาน * - * - X 
 

สาขาวชิาคอมพวิเตอร์โปรแกรมเมอร์ 
3903-800X วิชาฝึกงาน * - * - X 
 

สาขาวชิาซอฟแวร์ระบบสมองกลฝังตัว 
3904-800X วิชาฝึกงาน * - * - X 
 

สาขาวชิาคอมพวิเตอร์เกมและแอนิเมชัน 
3905-800X วิชาฝึกงาน * - * - X 
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หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557 ประเภทวชิาอุตสาหกรรม หมวดวชิาทกัษะวชิาชีพ 

ฝึกประสบการณ์ทกัษะวชิาชีพ 
39XX-800X วชิาฝึกงาน * - * - X 
 (On-the-Job Training) 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้

1. เขา้ใจขั้นตอนและกระบวนการปฏิบติังานอาชีพอยา่งเป็นระบบ 
2. สามารถปฏิบติังานอาชีพในสถานประกอบการ สถานประกอบอาชีพอิสระหรือแหล่งวิทยาการ 

จนเกิดความชาํนาญ  มีทกัษะและประสบการณ์  นาํไปประยกุตใ์ชใ้นการปฏิบติังานอาชีพระดบัเทคนิค 
3. มีเจตคติท่ีดีต่อการปฏิบติังานอาชีพ และมีกิจนิสัยในการทาํงานดว้ยความรับผิดชอบ มีวินยั คุณธรรม 

จริยธรรม ความคิดสร้างสรรค ์ ขยนั  อดทนและสามารถทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น 
สมรรถนะรายวชิา 

1. เตรียมความพร้อมของร่างกายและเคร่ืองมืออุปกรณ์ตามลกัษณะงาน 
2. ปฏิบติังานอาชีพตามขั้นตอนและกระบวนการท่ีสถานประกอบการ สถานประกอบอาชีพอิสระหรือ

แหล่งวิทยาการกาํหนด 
3. พฒันาการทาํงานท่ีปฏิบติัในสถานประกอบการ สถานประกอบอาชีพอิสระหรือแหล่งวิทยาการ 
4. บนัทึกและรายงานผลการปฏิบติังาน 

คาํอธิบายรายวชิา 
ปฏิบติังานท่ีสอดคลอ้งกบัลกัษณะของงานในสาขาวิชาชีพในสถานประกอบการ   สถานประกอบอาชีพ

อิสระหรือแหล่งวิทยาการ ใหเ้กิดความชาํนาญ มีทกัษะและประสบการณ์งานอาชีพในระดบัเทคนิค โดยผา่นความ
เห็นชอบร่วมกันของผูรั้บผิดชอบการฝึกงานในสาขาวิชานั้น ๆ  บันทึกและรายงานผลการปฏิบติังานตลอด
ระยะเวลาการฝึกงาน 
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หมวดวชิาทกัษะวชิาชีพ 
หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557 

 
โครงการพฒันาทกัษะวชิาชีพ 
 

สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
3901-850X วิชาโครงการ * - * - X 
 

สาขาวชิาคอมพวิเตอร์โปรแกรมเมอร์ 
3903-850X วิชาโครงการ * - * - X 
 

สาขาวชิาซอฟแวร์ระบบสมองกลฝังตัว 
3904-850X วิชาโครงการ * - * - X 
 

สาขาวชิาคอมพวิเตอร์เกมและแอนิเมชัน 
3905-850X วิชาโครงการ * - * - X 
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โครงการพฒันาทกัษะวชิาชีพ 
 
39XX-850X วชิาโครงการ * - * - X 
 (Project) 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้

1. เขา้ใจขั้นตอนและกระบวนการสร้างและหรือพฒันางานอาชีพอยา่งเป็นระบบ 
2. สามารถบูรณาการความรู้และทกัษะในการสร้างและหรือพฒันางานในสาขาวิชาชีพตามกระบวนการ

วางแผน ดาํเนินงาน แกไ้ขปัญหา ประเมินผล ทาํรายงานและนาํเสนอผลงาน 
3. มีเจตคติและกิจนิสยัในการศึกษาคน้ควา้เพื่อสร้างและหรือพฒันางานอาชีพดว้ยความรับผิดชอบ มีวินยั 

คุณธรรม จริยธรรม ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์ขยนั อดทนและสามารถทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น 
สมรรถนะรายวชิา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการและกระบวนการสร้างและหรือพฒันางานอาชีพอยา่งเป็นระบบ 
2. เขียนโครงการสร้างและหรือพฒันางานตามหลกัการ 
3. ดาํเนินงานตามแผนงานโครงการตามหลกัการและกระบวนการ 
4. เกบ็ขอ้มูล วิเคราะห์ สรุปและประเมินผลการดาํเนินงานโครงการตามหลกัการ 
5. รายงานผลการปฏิบติังานโครงการตามรูปแบบ 
6. นาํเสนอผลการดาํเนินงานดว้ยรูปแบบวิธีการต่าง ๆ 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบั  การบูรณาการความรู้และทกัษะในระดบัเทคนิคท่ีสอดคลอ้งกบัสาขาวิชาชีพ 

ท่ีศึกษาเพ่ือสร้างและหรือพฒันางานดว้ยกระบวนการทดลอง สาํรวจ ประดิษฐคิ์ดคน้ หรือการปฏิบติังานเชิงระบบ
การเลือกหัวขอ้โครงการ การศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลและเอกสารอา้งอิง การเขียนโครงการ การดาํเนินงานโครงการ 
การเก็บรวบรวมขอ้มูล วิเคราะห์และแปลผล  การสรุปจดัทาํรายงาน  การนาํเสนอผลงานโครงการ ดาํเนินการ 
เป็นรายบุคคลหรือกลุ่มตามลกัษณะของงานใหแ้ลว้เสร็จในระยะเวลาท่ีกาํหนด 
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หมวดวชิาเลอืกเสรี 
หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557 

 

กลุ่มวชิาภาษาต่างประเทศ 
3000-9201 ภาษาและวฒันธรรมจีน  2 - 0 - 2 
3000-9202 การสนทนาภาษาจีนสาํหรับการทาํงาน 2 - 0 - 2 
3000-9203 ภาษาและวฒันธรรมญ่ีปุ่น 2 - 0 - 2 
3000-9204 การสนทนาภาษาญ่ีปุ่นสาํหรับการทาํงาน 2 - 0 - 2 
3000-9205 ภาษาและวฒันธรรมเกาหลี 2 - 0 - 2 
3000-9206 การสนทนาภาษาเกาหลีสาํหรับการทาํงาน 2 - 0 - 2 
3000-9207 ภาษาและวฒันธรรมเวียดนาม 2 - 0 - 2 
3000-9208 การสนทนาภาษาเวียดนามสาํหรับการทาํงาน 2 - 0 - 2 
3000-9209 ภาษาและวฒันธรรมอินโดนีเซีย 2 - 0 - 2 
3000-9210 การสนทนาภาษาอินโดนีเซียสาํหรับการทาํงาน 2 - 0 - 2 
3000-9211 ภาษาและวฒันธรรมมาเลเซีย 2 - 0 - 2 
3000-9212 การสนทนาภาษามลายสูาํหรับการทาํงาน 2 - 0 - 2 
3000-9213 ภาษาและวฒันธรรมพม่า 2 - 0 - 2 
3000-9214 การสนทนาภาษาพม่าสาํหรับการทาํงาน 2 - 0 - 2 
3000-9215 ภาษาและวฒันธรรมเขมร 2 - 0 - 2 
3000-9216 การสนทนาภาษาเขมรสาํหรับการทาํงาน 2 - 0 - 2 
3000-9217 ภาษาและวฒันธรรมลาว 2 - 0 - 2 
3000-9218 การสนทนาภาษาลาวสาํหรับการทาํงาน 2 - 0 - 2 
3000-9219 ภาษาและวฒันธรรมฟิลิปปินส์ 2 - 0 - 2 
3000-9220 การสนทนาภาษาฟิลิปิโนสาํหรับการทาํงาน 2 - 0 - 2 
3000-9221 ภาษาและวฒันธรรมรัสเซีย 2 - 0 - 2 
3000-9222 การสนทนาภาษารัสเซียสาํหรับการทาํงาน 2 - 0 - 2 
3000-9223 ภาษาและวฒันธรรมเยอรมนั 2 - 0 - 2 
3000-9224 การสนทนาภาษาเยอรมนัสาํหรับการทาํงาน 2 - 0 - 2 
3000-9225 ภาษาและวฒันธรรมฝร่ังเศส 2 - 0 - 2 
3000-9226 การสนทนาฝร่ังเศสสาํหรับการทาํงาน 2 - 0 - 2 
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กลุ่มวชิาภาษาต่างประเทศ 
3000-9201 ภาษาและวฒันธรรมจีน 2 - 0 - 2 

(Chinese Language and Culture)  
1.  มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัภาษาและวฒันธรรมจีน 
2.  สามารถนาํภาษาจีนไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3.  ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษาจีนในงานอาชีพและการศึกษาต่อ 

สมรรถนะรายวชิา 
1. ฟังและออกเสียงคาํ ประโยคภาษาจีนจากส่ือโสตทศัน ์
2. พดูโตต้อบตามสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจาํวนั 
3. อ่านขอ้ความ เร่ืองสั้น ๆ จากส่ือส่ิงพิมพต่์าง ๆ 
4. ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5. ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบั ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัประเทศ ประชาชน ภาษาและวฒันธรรมจีน  ระบบเสียงและระบบ

ไวยากรณ์ภาษาจีน   ฝึกการฟังและพดูภาษาจีน   ฝึกการเขียนและอ่านอกัษรจีน   การสนทนาสถานการณ์ต่าง ๆ 
ในชีวิตประจาํวนั การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษาจีน 
 

3000-9202 การสนทนาภาษาจีนสําหรับการทาํงาน                     2 - 0 - 2 
(Chinese Conversation for Work) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1.  มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัการใชภ้าษาจีนสาํหรับการทาํงาน 
2.  สามารถนาํภาษาองักฤษไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3.  ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษาจีนในการทาํงาน 

สมรรถนะรายวชิา 
1. ฟังและออกเสียงคาํ ประโยค ภาษาจีนจากส่ือโสตทศัน์ 
2. พดูโตต้อบตามสถานการณ์การทาํงานอาชีพต่าง ๆ 
3. อ่านและเขียนประโยค ขอ้ความต่าง ๆ  ตามท่ีกาํหนด 
4. ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5. ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 
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คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบั การฟังและพูดภาษาจีนกลาง   ฝึกการอ่านและเขียนประโยค  เร่ืองสั้น ๆ  การสนทนา

สถานการณ์การทาํงานอาชีพต่าง ๆ  การถามตอบขอ้มูลเก่ียวกบัตนเองและผูอ่ื้น การเดินทาง การอ่านป้ายประกาศ 
การกรอกแบบฟอร์มต่าง ๆ  การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษาจีน 
 

3000-9203 ภาษาและวฒันธรรมญีปุ่่ น          2 - 0 - 2 
(Japanese Language and Culture) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัภาษาและวฒันธรรมญ่ีปุ่น 
2. สามารถนาํภาษาองักฤษไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3.    ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษาญ่ีปุ่นในชีวิตประจาํวนั 

สมรรถนะรายวชิา 
1. ฟังและออกเสียงคาํ ประโยคภาษาญ่ีปุ่นจากส่ือโสตทศัน ์
2. พดูโตต้อบตามสถานการณ์ในชีวิตประจาํวนั 
3. อ่านขอ้ความ เร่ืองสั้น ๆ จากส่ือโสตทศัน ์
4. ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5. ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 
คาํอธิบายรายวชิา 

ศึกษาเก่ียวกบั ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัประเทศ ประชาชน ภาษาและวฒันธรรม ระบบเสียงและระบบ
ไวยากรณ์ญ่ีปุ่น ฝึกฟังและพูดภาษาญ่ีปุ่น ฝึกเขียนและอ่านอกัษรญ่ีปุ่น   การสนทนาสถานการณ์ต่าง ๆ 
ในชีวิตประจาํวนั การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษาญ่ีปุ่น 

 

3000-9204 การสนทนาภาษาญีปุ่่ นสําหรับการทาํงาน 2 - 0 - 2 
(Japanese Conversation for Work)  

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1.  มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัการใชภ้าษาญ่ีปุ่นสาํหรับการทาํงาน 
2.  สามารถนาํภาษาญ่ีปุ่นไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3.  ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษาญ่ีปุ่นในการทาํงาน 
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สมรรถนะรายวชิา 
1. ฟังและออกเสียงคาํ ประโยค ภาษาญ่ีปุ่นจากส่ือโสตทศัน ์
2. พดูโตต้อบตามสถานการณ์ในการทาํงาน 
3. อ่านและเขียนประโยค ขอ้ความต่าง ๆ  ตามท่ีกาํหนด 
4. ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5. ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบั  การฟังและพูดภาษาญ่ีปุ่น   ฝึกการอ่านและเขียนประโยค  เร่ืองสั้น ๆ   การสนทนา

สถานการณ์การทาํงานอาชีพต่าง ๆ  การถามตอบขอ้มูลเก่ียวกบัตนเองและผูอ่ื้น การเดินทาง การอ่านป้ายประกาศ 
และการกรอกแบบฟอร์มต่าง ๆ  การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษาญ่ีปุ่น 

 

3000-9205 ภาษาและวฒันธรรมเกาหล ี 2 - 0 - 2 
(Korean Language and Culture) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1.  มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัภาษาและวฒันธรรมเกาหลี 
2.  สามารถนาํภาษาเกาหลีไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3.  ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษาเกาหลีในชีวิตประจาํวนั 

สมรรถนะรายวชิา 
1.  ฟังและออกเสียงคาํ ประโยคภาษาเกาหลีจากส่ือโสตทศัน ์
2.  พดูโตต้อบตามสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจาํวนั 
3.  อ่านขอ้ความ เร่ืองสั้น ๆ จากส่ือส่ิงพิมพต่์าง ๆ   
4.  ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5.  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบั ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัประเทศ ประชาชน ภาษาและวฒันธรรม ระบบเสียงและระบบ

ไวยากรณ์เกาหลี  ฝึกฟังและพูดภาษาเกาหลี   ฝึกเขียนและอ่านอักษรเกาหลี การสนทนาสถานการณ์ต่าง ๆ 
ในชีวิตประจาํวนั การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษาเกาหลี 
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3000-9206    การสนทนาภาษาเกาหลสํีาหรับการทาํงาน 2 - 0 - 2 
(Korean Conversation for Work)  

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1.  มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัการใชภ้าษาเกาหลีสาํหรับการทาํงาน 
2.  สามารถนาํภาษาองักฤษไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3.  ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษาเกาหลีในชีวิตประจาํวนัและการทาํงาน 

สมรรถนะรายวชิา 
1.   ฟังและออกเสียงคาํ ประโยค ภาษาเกาหลีจากส่ือโสตทศัน ์
2.   พดูโตต้อบตามสถานการณ์ต่าง ๆ ในการทาํงาน 
3.   อ่านและเขียนประโยค ขอ้ความต่าง ๆ ตามท่ีกาํหนด 
4.  ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5.  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบั  การฟังและพูดภาษาเกาหลี   ฝึกการอ่านและเขียนประโยค  เร่ืองสั้ น ๆ  การสนทนา

สถานการณ์การทาํงานอาชีพต่าง ๆ  การถามตอบขอ้มูลเก่ียวกบัตนเอง ผูอ่ื้น และสถานท่ี การอ่านป้ายประกาศ และ
การกรอกแบบฟอร์มต่าง ๆ  การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษาเกาหลี 
 

3000-9207 ภาษาและวฒันธรรมเวยีดนาม 2 - 0 - 2 
(Vietnamese Language and Culture) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1.  มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัภาษาและวฒันธรรมเวียดนาม 
2.  สามารถนาํภาษาองักฤษไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3.  ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษาเวียดนามในชีวิตประจาํวนั 

สมรรถนะรายวชิา 
1.  ฟังและออกเสียงคาํ ประโยคภาษาเวียดนามจากส่ือโสตทศัน ์
2.  พดูโตต้อบตามสถานการณ์ต่าง ๆในชีวิตประจาํวนั 
3.  อ่านขอ้ความ เร่ืองสั้น ๆ จากส่ือส่ิงพิมพต่์าง ๆ 
4.  ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5.  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 
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คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบั ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัประเทศ ประชาชน ภาษาและวฒันธรรม ระบบเสียงและระบบ

ไวยากรณ์   ฝึกฟังและพูดภาษาเวียดนาม   ฝึกเขียนและอ่านอักษรเวียดนาม   การสนทนาสถานการณ์ต่าง ๆ 
ในชีวิตประจาํวนั  การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษาเวียดนาม 
 

3000-9208 การสนทนาภาษาเวยีดนามสําหรับการทาํงาน  2 - 0 - 2 
(Vietnamese  Conversation for Work)  

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1.  มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัการใชภ้าษาเวียดนามสาํหรับการทาํงาน 
2.  สามารถนาํภาษาองักฤษไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3.  ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษาเวียดนามในชีวิตประจาํวนัและการทาํงาน 

สมรรถนะรายวชิา 
1.   ฟังและออกเสียงคาํ ประโยค ภาษาเวียดนามจากส่ือโสตทศัน ์
2.   พดูโตต้อบตามสถานการณ์ในการทาํงาน 
3.   อ่านและเขียนประโยค ขอ้ความต่างๆ ตามท่ีกาํหนด 
4.  ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5.  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบั การฟังและพูดภาษาเวียดนาม   ฝึกการอ่านและเขียนประโยค  เร่ืองสั้น ๆ    การสนทนา

สถานการณ์การทาํงานอาชีพต่าง ๆ  การถามตอบขอ้มูลเก่ียวกบัตนเองและผูอ่ื้น การทาํงาน การอ่านป้ายประกาศ 
และการกรอกแบบฟอร์มต่าง ๆ  การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษาเวียดนาม 
 

3000-9209 ภาษาและวฒันธรรมอนิโดนีเซีย  2 - 0 - 2 
(Bahasa Indonesia Language and Culture)  

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1.  มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัภาษาและวฒันธรรมอินโดนีเซีย 
2.  สามารถนาํภาษาอินโดนีเซียไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3.  ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษาอินโดนีเซียในชีวิตประจาํวนั 
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สมรรถนะรายวชิา 
1.   ฟังและออกเสียงคาํ ประโยคภาษาอินโดนีเซียจากส่ือโสตทศัน ์
2.  พดูโตต้อบตามสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจาํวนั 
3.  อ่านขอ้ความ เร่ืองสั้น ๆ จากส่ือส่ิงพิมพต่์าง ๆ 
4.  ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5.  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบั  ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัประเทศ ประชาชน ภาษาและวฒันธรรม ระบบเสียงและระบบ

ไวยากรณ์   ฝึกฟังและพดูภาษาอินโดนีเซีย   ฝึกเขียนและอ่านคาํและประโยค เร่ืองสั้น ๆ  การสนทนาสถานการณ์
ต่าง ๆ ในชีวิตประจาํวนั การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษาอินโดนีเซีย 
 

3000-9210 การสนทนาภาษาอนิโดนีเซียสําหรับการทาํงาน                2 - 0 - 2 
(Bahasa Indonesia Conversation for Work ) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1.  มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัการใชภ้าษาอินโดนีเซียสาํหรับการทาํงาน 
2.  สามารถนาํภาษาองักฤษไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3.  ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษาอินโดนีเซียในชีวิตประจาํวนัและการทาํงาน 

สมรรถนะรายวชิา 
1.   ฟังและออกเสียงคาํ ประโยค ภาษาอินโดนีเซียจากส่ือโสตทศัน ์
2.   พดูโตต้อบตามสถานการณ์ในการทาํงาน 
3.   อ่านและเขียนประโยค ขอ้ความต่าง ๆ ตามท่ีกาํหนด 
4.  ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5.  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบั  การฟังและพูดภาษาอินโดนีเซีย   ฝึกการอ่านและเขียนประโยค  เร่ืองสั้น ๆ   การสนทนา

สถานการณ์การทาํงานอาชีพต่าง ๆ  การถามตอบขอ้มูลเก่ียวกบัตนเองและผูอ่ื้น การเดินทาง  การอ่านป้ายประกาศ 
และการกรอกแบบฟอร์มต่าง ๆ  การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษาอินโดนีเซีย 
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3000-9211 ภาษาและวฒันธรรมมาเลเซีย 2 - 0 - 2 
(Bahasa Malayu Language and Culture)  

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1.  มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัภาษาและวฒันธรรมมาเลเซีย 
2.  สามารถนาํภาษาองักฤษไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3. ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษามลายใูนชีวิตประจาํวนั 

สมรรถนะรายวชิา 
1.   ฟังและออกเสียงคาํ ประโยคภาษามลายจูากส่ือโสตทศัน ์
2.  พดูโตต้อบในสถานการณ์ในชีวิตประจาํวนั 
3.  อ่านขอ้ความ เร่ืองสั้น ๆ 
4.  ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5.  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบั  ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัประเทศ ประชาชน ภาษาและวฒันธรรม ระบบเสียงและระบบ

ไวยากรณ์   ฝึกฟังและพดูภาษามลาย ู  การเขียนและอ่านคาํและประโยค เร่ืองสั้น ๆ  การสนทนาสถานการณ์ต่าง ๆ 
ในชีวิตประจาํวนั การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษามลาย ู

 

3000-9212 การสนทนาภาษามลายูสําหรับการทาํงาน  2 - 0 - 2 
(Bahasa Malayu Conversation for Work)  

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1.  มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัการใชภ้าษามลายสูาํหรับการทาํงาน 
2.  สามารถนาํภาษามลายไูปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3.  ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษามลายใูนชีวิตประจาํวนัและการทาํงาน 

สมรรถนะรายวชิา 
1.   ฟังและออกเสียงคาํ ประโยค ภาษามลายจูากส่ือโสตทศัน ์
2.  พดูโตต้อบในสถานการณ์การทาํงานอาชีพต่าง ๆ 
3.   อ่านและเขียนประโยค ขอ้ความต่างๆ ตามท่ีกาํหนด 
4.  ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5.  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 



205 

หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง  พทุธศกัราช 2557  หมวดวชิาเลือกเสรี 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบั  การฟังและพูดภาษามลายู   ฝึกการอ่านและเขียนประโยค  เร่ืองสั้ น ๆ  การสนทนา

สถานการณ์การทาํงานอาชีพต่าง ๆ  การถามตอบขอ้มูลเก่ียวกบัตนเองและผูอ่ื้น การเดินทาง  การอ่านป้ายประกาศ 
และการกรอกแบบฟอร์มต่าง ๆ  การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษามลาย ู
 
3000-9213 ภาษาและวฒันธรรมพม่า 2 - 0 - 2 

(Burmese Language and Culture) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1.  มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัภาษาและวฒันธรรมพม่า 
2.  สามารถนาํภาษาองักฤษไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3.  ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษาพม่าในชีวิตประจาํวนั 

สมรรถนะรายวชิา 
1.   ฟังและออกเสียงคาํ ประโยคภาษาพม่าจากส่ือโสตทศัน์ 
2.  พดูโตต้อบตามสถานการณ์ในชีวิตประจาํวนั 
3.  อ่านขอ้ความ เร่ืองสั้น ๆ จากส่ือส่ิงพิมพต่์าง ๆ 
4.  ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5.  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบั ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัประเทศ ประชาชน ภาษาและวฒันธรรม ระบบเสียงและระบบ

ไวยากรณ์   ฝึกฟังและพูดภาษาพม่า   ฝึกเขียนและอ่านคาํและประโยค เร่ืองสั้น ๆ   การสนทนาสถานการณ์ต่าง ๆ 
ในชีวิตประจาํวนั การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษาพม่า 
 
3000-9214 การสนทนาภาษาพม่าสําหรับการทาํงาน  2 - 0 - 2 

(Burmese Conversation for Work) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1.  มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัการใชภ้าษาพม่าสาํหรับการทาํงาน 
2.  สามารถนาํภาษาพม่าไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3.  ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษาพม่าในชีวิตประจาํวนัและการทาํงาน 
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หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557  หมวดวชิาเลือกเสรี 

สมรรถนะรายวชิา 
1.   ฟังและออกเสียงคาํ ประโยค ภาษาพม่าจากส่ือโสตทศัน์ 
2.   พดูโตต้อบตามสถานการณ์ต่าง ๆในการทาํงาน 
3.   อ่านและเขียนประโยค ขอ้ความต่าง ๆ ตามท่ีกาํหนด 
4.  ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5.  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบั  การฟังและพูดภาษาพม่า  ฝึกการอ่านและเขียนประโยค  เร่ืองสั้ น ๆ การสนทนา

สถานการณ์การทาํงานอาชีพต่าง ๆ  การถามตอบขอ้มูลเก่ียวกบัตนเองและผูอ่ื้น การเดินทาง  การอ่านป้ายประกาศ   
การกรอกแบบฟอร์มในเอกสารต่าง ๆ  การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษาพม่า 

 

3000-9215 ภาษาและวฒันธรรมเขมร 2 - 0 - 2 
(Khmer Language and Culture) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1.  มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัภาษาและวฒันธรรมเขมร 
2.  สามารถนาํภาษาเขมรไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3.  ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษาเขมรในชีวิตประจาํวนั 

สมรรถนะรายวชิา 
1.   ฟังและออกเสียงคาํ ประโยคภาษาเขมรจากส่ือโสตทศัน ์
2.   พดูโตต้อบตามสถานการณ์ต่าง ๆในชีวิตประจาํวนั 
3.   อ่านขอ้ความ เร่ืองสั้น ๆ จากส่ือโสตทศัน ์
4.  ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5.  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบั  ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัประเทศ ประชาชน ภาษาและวฒันธรรม ระบบเสียงและระบบ

ไวยากรณ์   ฝึกฟังและพดูภาษาเขมร   ฝึกเขียนและอ่านคาํและประโยค เร่ืองสั้น ๆ    การสนทนาสถานการณ์ต่าง ๆ 
ในชีวิตประจาํวนั การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษาเขมร 
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หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง  พทุธศกัราช 2557  หมวดวชิาเลือกเสรี 

3000-9216 การสนทนาภาษาเขมรสําหรับการทาํงาน 2 - 0 - 2 
(Khmer Conversation for Work) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1.  มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัการใชภ้าษาเขมรสาํหรับการทาํงาน 
2.  สามารถนาํภาษาเขมรไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3.  ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษาเขมรในชีวิตประจาํวนัและการทาํงาน 

สมรรถนะรายวชิา 
1.   ฟังและออกเสียงคาํ ประโยค ภาษาเขมรจากส่ือโสตทศัน ์
2.   พดูโตต้อบตามสถานการณ์ในการทาํงาน  
3.   อ่านและเขียนประโยค ขอ้ความต่าง ๆ ตามทีกาํหนด 
4.  ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5.  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบั  การฟังและพูดภาษาเขมร   ฝึกการอ่านและเขียนประโยค  เร่ืองสั้ น ๆ   การสนทนา

สถานการณ์การทาํงานอาชีพต่าง ๆ  การถามตอบขอ้มูลเก่ียวกบัตนเองและ ผูอ่ื้น การเดินทาง   การอ่านป้ายประกาศ 
และการกรอกแบบฟอร์มต่าง ๆ  การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษาเขมร 
 

3000-9217 ภาษาและวฒันธรรมลาว 2 - 0 - 2 
(Lao Language and Culture)  

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัภาษาและวฒันธรรมของประเทศลาว 
2.    สามารถนาํภาษาลาวไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3.   ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษาลาวในชีวิตประจาํวนัและการทาํงาน 

สมรรถนะรายวชิา 
1.   ฟังและออกเสียงคาํ ประโยคภาษาลาวจากส่ือโสตทศัน์ 
3.   พดูโตต้อบในสถานการณ์ในชีวิตประจาํวนั 
4.   อ่านขอ้ความ เร่ืองสั้น ๆจากส่ือส่ิงพิมพต่์าง ๆ 
5.  ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
6.  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 
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หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557  หมวดวชิาเลือกเสรี 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบั  ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัประเทศ ประชาชน ภาษาและวฒันธรรม ระบบเสียงและระบบ

ไวยากรณ์  ฝึกฟังและพูดภาษาลาว  ฝึกเขียนและอ่านคาํและประโยค เร่ืองสั้น ๆ  การสนทนาสถานการณ์ต่าง ๆ 
ในชีวิตประจาํวนั การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษาลาว 
 

3000-9218 การสนทนาภาษาลาวสําหรับการทาํงาน    2 - 0 - 2 
(Lao Conversation for Work)  

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1.   มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัการใชภ้าษาลาวสาํหรับการทาํงาน 
2.   สามารถนาํภาษาลาวไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3.   ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษาลาวในชีวิตประจาํวนัและการทาํงาน 

สมรรถนะรายวชิา 
1.   ฟังและออกเสียงคาํ ประโยค ภาษาลาวจากส่ือโสตทศัน์ 
2.   พดูโตต้อบตามสถานการณ์การทาํงาน 
3.   อ่านและเขียนประโยค ขอ้ความต่าง ๆ จากส่ือโสตทศัน์ 
4.  ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5.  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกับ การฟังและพูดภาษาลาว   ฝึกการอ่านและเขียนประโยค  เ ร่ืองสั้ น ๆ  การสนทนา

สถานการณ์การทาํงานอาชีพต่าง ๆ  การถามตอบขอ้มูลเก่ียวกบัตนเองและผูอ่ื้น การเดินทาง   การอ่านป้ายประกาศ 
และการกรอกแบบฟอร์มต่าง ๆ  การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษาลาว 

 

3000-9219 ภาษาและวฒันธรรมฟิลปิปินส์    2 - 0 - 2 
(Filipino Language and Culture)  

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัภาษาและวฒันธรรมของประเทศฟิลิปปินส์ 
2.   สามารถนาํภาษาฟิลิปิโนไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3.  ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษาฟิลิปิโนในชีวิตประจาํวนั 
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หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง  พทุธศกัราช 2557  หมวดวชิาเลือกเสรี 

สมรรถนะรายวชิา 
1.   ฟังและออกเสียงคาํ ประโยคภาษาฟิลิปิโนจากส่ือโสตทศัน ์
2.   พดูโตต้อบตามสถานการณ์ในชีวิตประจาํวนั 
3.   อ่านขอ้ความ เร่ืองสั้น ๆ จากส่ือโสตทศัน ์
4.  ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5.  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบั  ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัประเทศ ประชาชน ภาษาและวฒันธรรม ระบบเสียงและระบบ

ไวยากรณ์   ฝึกฟังและพดูภาษาฟิลิปิโน  ฝึกเขียนและอ่านคาํและประโยค เร่ืองสั้น ๆ  การสนทนาสถานการณ์ต่าง ๆ 
ในชีวิตประจาํวนั การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษาฟิลิปิโน 

 

3000-9220 การสนทนาภาษาฟิลปิิโนสําหรับการทาํงาน 2 - 0 - 2 
(Filipino Conversation for Work)  

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1.  มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัการใชภ้าษาฟิลิปิโนสาํหรับการทาํงาน 
2.  สามารถนาํภาษาฟิลิปิโนไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3.  ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษาฟิลิปิโนในชีวิตประจาํวนั 

สมรรถนะรายวชิา 
1.   ฟังและออกเสียงคาํ ประโยค ภาษาฟิลิปิโนจากส่ือโสตทศัน ์
2.   พดูโตต้อบตามสถานการณ์ต่าง ๆ ในการทาํงาน 
3.   อ่านและเขียนประโยค ขอ้ความต่าง ๆ ตามท่ีกาํหนด 
4.  ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5.  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบั  การฟังและพูดภาษาฟิลิปิโน   ฝึกการอ่านและเขียนประโยค  เร่ืองสั้น ๆ  การสนทนา

สถานการณ์การทาํงานอาชีพต่าง ๆ  การถามตอบขอ้มูลเก่ียวกบัตนเองและผูอ่ื้น การเดินทาง   การอ่านป้ายประกาศ   
การกรอกแบบฟอร์มต่าง ๆ  การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษาฟิลิปิโน 
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3000-9221 ภาษาและวฒันธรรมรัสเซีย 2 - 0 - 2 
(Russian Language and Culture)  

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัภาษาและวฒันธรรมของประเทศรัสเซีย 
2.   สามารถนาํภาษารัสเซียไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3.   ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษารัสเซียในชีวิตประจาํวนั 

สมรรถนะรายวชิา 
1.  ฟังและออกเสียงคาํ  ประโยคภาษารัสเซียจากส่ือโสตทศัน ์
2.   พดูโตต้อบในสถานการณ์ในชีวิตประจาํวนั 
3.   อ่านขอ้ความ เร่ืองสั้น ๆ จากส่ือส่ิงพิมพต่์าง ๆ 
4.  ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5.  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบั ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัประเทศ ประชาชน ภาษาและวฒันธรรม ระบบเสียงและระบบ

ไวยากรณ์   ฝึกฟังและพดูภาษารัสเซีย  ฝึกเขียนและอ่านคาํและประโยค เร่ืองสั้น ๆ    การสนทนาสถานการณ์ต่าง ๆ 
ในชีวิตประจาํวนั การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษารัสเซีย 

 

3000-9222 การสนทนาภาษารัสเซียสําหรับการทาํงาน 2 - 0 - 2 
(Russian Conversation for Work)  

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1.  มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัการใชภ้าษารัสเซียสาํหรับการทาํงาน 
2.  สามารถนาํภาษารัสเซียไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3.  ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษารัสเซียในชีวิตประจาํวนัและการทาํงาน 

สมรรถนะรายวชิา 
1.   ฟังและออกเสียงคาํ ประโยค ภาษารัสเซียจากส่ือโสตทศัน ์
2.   พดูโตต้อบตามสถานการณ์ต่าง ๆในการทาํงาน 
3.   อ่านและเขียนประโยค ขอ้ความต่าง ๆ ตามท่ีกาํหนด 
4.  ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5.  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 
 

คาํอธิบายรายวชิา 
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ศึกษาเก่ียวกับ  การฟังและพูดภาษารัสเซีย  การอ่านและเขียนประโยค  เร่ืองสั้ น ๆ  การสนทนา
สถานการณ์การทาํงานอาชีพต่าง ๆ  การถามตอบขอ้มูลเก่ียวกบัตนเองและผูอ่ื้น  การเดินทาง  การอ่านป้ายประกาศ 
และการกรอกแบบฟอร์มต่าง ๆ  การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษารัสเซีย 

 

3000-9223 ภาษาและวฒันธรรมเยอรมัน 2 - 0 - 2 
(German Language and Culture) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. มีความรู้ความเขา้ใจภาษาและวฒันธรรมของประเทศเยอรมนั 
2. สามารถนาํภาษาเยอรมนัไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3. ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษาองักฤษในงานอาชีพและการศึกษาต่อ 

สมรรถนะรายวชิา 
1.  ฟังและออกเสียงคาํ  ประโยคภาษาเยอรมนัจากส่ือโสตทศัน ์
2.   พดูโตต้อบตามสถานการณ์ในชีวิตประจาํวนั 
3.   อ่านขอ้ความ เร่ืองสั้น ๆ จากส่ือส่ิงพิมพต่์าง ๆ 
4.  ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5.  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบั  ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัประเทศ ประชาชน ภาษาและวฒันธรรม ระบบเสียงและระบบ

ไวยากรณ์   การฟังและพดูภาษาเยอรมนั  การเขียนและการอ่านคาํและประโยค เร่ืองสั้น ๆ  การสนทนาสถานการณ์
ต่าง ๆ ในชีวิตประจาํวนั การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษาเยอรมนั 

 

3000-9224 การสนทนาภาษาเยอรมันสําหรับการทาํงาน 2 - 0 - 2 
(German Conversation for Work) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1.  มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัการใชภ้าษาเยอรมนัเพื่อการทาํงาน 
2.  สามารถนาํภาษาเยอรมนัไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3.  ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษาเยอรมนัในชีวิตประจาํวนั การทาํงานและการศึกษาต่อ 



212 

หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557  หมวดวชิาเลือกเสรี 

สมรรถนะรายวชิา 
1.   ฟังและออกเสียงคาํ ประโยค ภาษาเยอรมนัจากส่ือโสตทศันจ์ากส่ือโสตทศัน ์
2.   พดูโตต้อบตามสถานการณ์ต่าง ๆ ในการทาํงาน 
3.   อ่านและเขียนประโยค ขอ้ความต่าง ๆ  
4.  ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5.  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบั  การฟังและพูดภาษาเยอรมนั  การอ่านคาํและเขียนประโยค  เร่ืองสั้น ๆ  การสนทนา

สถานการณ์การทาํงานอาชีพต่าง ๆ  การถามตอบขอ้มูลเก่ียวกบัตนเอง  ผูอ่ื้น และสถานท่ี   การอ่านป้ายประกาศ 
และการกรอกแบบฟอร์มต่าง ๆ  การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษาเยอรมนั 

 

3000-9225 ภาษาและวฒันธรรมฝร่ังเศส                              2 - 0 - 2 
(French language and Culture) 

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1. มีความรู้ความเขา้ใจภาษาและวฒันธรรมของประเทศฝร่ังเศส 
2. เพ่ือใหส้ามารถนาํภาษาฝร่ังเศสไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3. ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษาฝร่ังเศสในชีวิตประจาํวนั 

สมรรถนะรายวชิา 
1.   ฟังและออกเสียงคาํ ประโยคภาษาฝร่ังเศสจากส่ือโสตทศัน ์
2.   พดูโตต้อบตามสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจาํวนั 
3.   อ่านขอ้ความ เร่ืองสั้น ๆ จากส่ือส่ิงพิมพต่์าง ๆ 
4.  ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5.  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาเก่ียวกบั  ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัประเทศ ประชาชน ภาษาและวฒันธรรม ระบบเสียงและระบบ

ไวยากรณ์ การฟังและพดูภาษาฝร่ังเศส  การเขียนและอ่านคาํและประโยค เร่ืองสั้น ๆ การสนทนาสถานการณ์ต่าง ๆ 
ในชีวิตประจาํวนั   การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษาฝร่ังเศส 
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3000-9226 การสนทนาฝร่ังเศสสําหรับการทาํงาน 2 - 0 - 2 
(French Conversation for Work)  

จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้
1.  มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัการใชภ้าษาฝร่ังเศสเพ่ือการทาํงาน 
2.  สามารถนาํภาษาองักฤษไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 
3.  ตระหนกัและเห็นประโยชนข์องการใชภ้าษาฝร่ังเศสในชีวิตประจาํวนัและการทาํงาน 

สมรรถนะรายวชิา 
1.  ฟังและออกเสียงคาํ ประโยค ภาษาฝร่ังเศสจากส่ือโสตทศัน ์
2.  พดูโตต้อบตามสถานการณ์ในการทาํงาน 
3.  อ่านและเขียนประโยค ขอ้ความต่าง ๆ ตามท่ีกาํหนด 
4. ใชภ้าษาตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจา้ของภาษาในสถานการณ์ต่าง ๆ  
5. ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศสืบคน้และฝึกฝนการฟัง พดู อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลกัฐานการ 
     เรียนรู้ดว้ยตนเอง 

คาํอธิบายรายวชิา 
ศึกษาและปฏิบัติการฟังและพูดภาษาฝร่ังเศส การอ่านและเขียนประโยค  เร่ืองสั้ น ๆ การสนทนา

สถานการณ์การทาํงานอาชีพต่าง ๆ  การถามตอบขอ้มูลเก่ียวกบัตนเอง  ผูอ่ื้น และสถานท่ี การอ่านป้ายประกาศ และ
การกรอกแบบฟอร์มต่าง ๆ  การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาทกัษะทางภาษาฝร่ังเศส 
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กจิกรรมเสริมหลกัสูตร 
หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง พทุธศกัราช 2557 

 
3000-2001 กิจกรรมองคก์ารวิชาชีพ 1 0 - 2 - 0 
3000-2002 กิจกรรมองคก์ารวิชาชีพ 2 0 - 2 - 0 
3000-2003 กิจกรรมองคก์ารวิชาชีพ 3 0 - 2 - 0 
3000-2004 กิจกรรมองคก์ารวิชาชีพ 4 0 - 2 – 0 
3000-2005 กิจกรรมส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม 0 - 2 - 0 
3000*2001 ถึง 3000*2004 กิจกรรมท่ีสถานศึกษาหรือสถานประกอบการจดั 0 - 2 - 0 
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กจิกรรมเสริมหลกัสูตร 
 

3000-200X กจิกรรมองค์การวชิาชีพ … 0 - 2 - 0 
 (Vocational Activities ..) 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้

1. เขา้ใจหลกัการและกระบวนการพฒันาทกัษะประสบการณ์วิชาการและวิชาชีพ  เพื่อพฒันาตน  องคก์ร 
ชุมชนและสงัคม 

2. วางแผน ดาํเนินการ ติดตามประเมินผล แกไ้ขปัญหาและพฒันากิจกรรมองคก์ารวิชาชีพ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยในการทาํงานด้วยความรับผิดชอบ มีวินัย คุณธรรม จริยธรรม ความคิดริเร่ิม

สร้างสรรคแ์ละสามารถทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น 
สมรรถนะรายวชิา 

1. ปฏิบติัตนตามระเบียบขอ้บงัคบัขององคก์ารวิชาชีพ 
2. วางแผนและดาํเนินกิจกรรมองค์การวิชาชีพตามหลกัการ กระบวนการ ลกัษณะและวตัถุประสงค ์

ของกิจกรรม 
3. ใชก้ระบวนการกลุ่มและการเป็นผูน้าํผูต้ามในการจดัและร่วมกิจกรรมองคก์ารวิชาชีพ  
4. ประเมินผลและปรับปรุงการจดัและร่วมกิจกรรมองคก์ารวิชาชีพ 

คาํอธิบายรายวชิา 
ปฏิบติัเก่ียวกบั กิจกรรมองค์การวิชาชีพ  กิจกรรมพฒันาทกัษะและประสบการณ์วิชาการและวิชาชีพ 

เพื่อพฒันาตนเอง องคก์ร ชุมชนและสังคม  การวางแผน ดาํเนินการ ติดตามประเมินผล แกไ้ขปัญหาและพฒันา
กิจกรรมองคก์ารวิชาชีพ  การใชก้ระบวนการกลุ่มและการเป็นผูน้าํผูต้ามตามระบอบประชาธิปไตยในการจดัและ
ร่วมกิจกรรมองคก์ารวิชาชีพ 
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3000-2005 กจิกรรมส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม 0 - 2 - 0 
 (                        ) 
จุดประสงค์รายวชิา  เพ่ือให ้

1. เขา้ใจความสาํคญัและหลกัในการประพฤติตนเป็นคนดี มีคุณธรรม จริยธรรม ธรรมาภิบาลตามค่านิยม
หลกัของคนไทย 12 ประการ 

2. สามารถคิด วิเคราะห์ ตดัสินใจ ประพฤติปฏิบติัตนตามหลกัธรรม กฎระเบียบ วฒันธรรมอนัดีงามของ
สังคม มีส่วนร่วมในการปฏิบติักิจกรรมทาํความดีตามรอยพระยคุลบาท กิจกรรมตามหลกัปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง และกิจกรรมเพื่อประโยชนต่์อตนเอง ชุมชน และทอ้งถ่ิน  

3. มีจิตสํานึกและกิจนิสัยท่ีดีในการปฏิบติักิจกรรมดว้ยความรับผิดชอบ เสียสละ มีวินยั ซ่ือสัตยสุ์จริต 
และสามารถทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น 

สมรรถนะรายวชิา 
1. วิเคราะห์และตดัสินใจปฏิบติั และไม่ปฏิบติัในส่ิงท่ีไม่ควรปฏิบติั 
2. ประพฤติปฏิบติัตนตามหลกัธรรม กฎระเบียบ วฒันธรรมอนัดีงามของสงัคม 
3. วางแผนและปฏิบติักิจกรรมเพื่อปลูกจิตสาํนึกความเป็นคนดี กิจกรรมทาํความดีตามรอยพระยคุลบาท 

กิจกรรมตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและกิจกรรมเพื่อประโยชน์ต่อตนเอง ชุมชน ทอ้งถ่ิน 
และประเทศชาติ  

4. ปฏิบติักิจกรรมส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรมและธรรมาภิบาลโดยใชก้ระบวนการกลุ่ม 
คาํอธิบายรายวชิา 

ปฏิบติัเก่ียวกบั กิจกรรมส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรมและธรรมาภิบาลตามค่านิยมหลกัของคนไทย 12 
ประการ กิจกรรมปลูกจิตสํานึกความเป็นคนดี กิจกรรมทาํความดีตามรอยพระยุคลบาท กิจกรรมอนุรักษ์
ศิลปวฒันธรรม กิจกรรมตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และกิจกรรมอ่ืน ๆ ท่ีเป็นประโยชน์ต่อตนเอง 
ชุมชน ทอ้งถ่ิน และประเทศชาติ โดยการวางแผน ลงมือปฏิบติั บนัทึก ประเมินผล และปรับปรุงการทาํงาน 

 
 


